
 

Hodnotiace kritéria pre vyhodnocovanie žiadostí 
„výzvy projektu Craftwork 4. 0 All“  

Kontrétne „Mobility - (2. kolo 2026) 

Platnosť: od decembra 2025  

Maximálny možný počet bodov za 1 člena HK: 18  

Prehľad kritérií: 

• Inovatívnosť a originalita konceptu: 5 bodov 
• Realizovateľnosť konceptu: 5 bodov 
• Kvalita portfólia: 5 bodov 
• Práca s témami (udržateľnosť / inklúzia / digital): 3 body 

1. Inovatívnosť a originalita konceptu (max. 5 bodov) 

Pokyny pre hodnotiteľov: Kritérium posudzujte na základe odpovede v prihláške na Otázku 
„Expected and aspired co-creation“. Zamerajte sa na autorský vklad, jasnosť umeleckej vízie a 
snahu o experiment. 

Bodovanie: 

• 1 – 2 body: Koncept je banálny alebo veľmi všeobecný, bez jasného inovatívneho prvku. 
• 3 body: Solídny nápad, ktorý jasne popisuje proces, ale neprináša zásadne nové 

perspektívy. 
• 4 – 5 bodov: Výnimočný koncept s vysokou mierou originality, ktorý prepája tradíciu s 

moderným dizajnom alebo hľadá nové formy remeselného vyjadrenia. 

2. Realizovateľnosť konceptu (max. 5 bodov) 

Pokyny pre hodnotiteľov: Posúďte, či je možné plánovaný proces a výrobu diela reálne stihnúť 
počas 10-dňovej mobility. Sledujte odpovede na Otázku „Expected and aspired co-
creation“.  týkajúce sa procesu a potrebného vybavenia. 

Bodovanie: 

• 1 – 2 body: Plán je nerealistický, chaotický alebo chýba špecifikácia potrebných strojov 
a nástrojov. 

• 3 body: Plán je zrozumiteľný, ale časový harmonogram je príliš napätý vzhľadom na 
komplexnosť diela. 

 



 

• 4 – 5 bodov: Detailne premyslený proces (návrh, prototypovanie, finalizácia), ktorý je 
plne v súlade s možnosťami hostiteľskej organizácie a dĺžkou pobytu. 

3. Kvalita portfólia (max. 5 bodov) 

Pokyny pre hodnotiteľov: Kritérium posudzujte na základe Otázky „Links to your official 
website and social media channels“. Hodnoťte technickú zručnosť a estetickú úroveň 
doterajšej práce. 

Bodovanie: 

• 1 – 2 body: Nízka kvalita prác alebo chýbajúce relevantné ukážky remeselnej činnosti. 
• 3 body: Dobrá remeselná úroveň, uchádzač preukazuje zručnosť vo svojej technike. 
• 4 – 5 bodov: Špičkové portfólio s jasným autorským rukopisom a vysokým potenciálom 

pre ďalší rozvoj. 

4. Práca s témami: udržateľnosť, inklúzia, digitál (max. 3 body) 

Pokyny pre hodnotiteľov: Všímajte si explicitné aj implicitné zmienky o týchto témach v popise 
co-creation v Otázke č. 21. Za každú tému, ktorá je v projekte aktívne zastúpená, udeľte 1 bod. 

Bodovanie (1 bod za každú oblasť): 

• Udržateľnosť (+1 bod): Napr. využitie recyklovaných materiálov, cirkulárne postupy. 
• Sociálna inklúzia (+1 bod): Napr. zapojenie znevýhodnených skupín alebo komunitný 

rozmer tvorby. 
• Digitálne technológie (+1 bod): Napr. využitie digitálnej fabrikácie (laser, 3D tlač) v 

remeselnom procese. 


