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INTRODUCAO

INTRODUCAO

De acordo com anossa analise das necessidades, um nimero crescente
de jovens que vivem atualmente na Europa encontra-se sub-representado
nos processos de tomada de decisdo que afetam as suas vidas. A analise
também revela o desejo dos jovens em aceder a espacos fisicos seguros e
inclusivos, assim como a sua preocupaciao com o ambiente, em particular
o seu desejo de se tornarem embaixadores da mudanca. O NEBI Enabler
Toolkit responde a estas exigéncias: foi concebido para colmatar a
lacuna da participacao dos jovens e abordar as questoes que consideram
mais importantes - espacos e sustentabilidade. Este toolkit centra-se,
especificamente, na criacio de espacos publicos inspirados no Novo
Bauhaus Europeu (NBE), utilizando o jogo Minecraft 3D como ferramenta
decriacdo. O toolkitbaseia-se no trabalho do programa Habitatdas Na¢oes
Unidas e também nas iniciativas Block by Block e CollectiveUP, sobre as
quais falaremos com maior detalhe mais adiante neste documento.

O toolkit inclui cinco médulos: um Green Cookbook com informacgdes
sobre design sustentavel e a utilizacdo de materiais ecologicos para a
construcdo; um guia metodolégico sobre como facilitar workshops e
didlogos com os jovens; um modelo genérico 3D de um espaco publico
num rio; um guia técnico inclusivo que inclui um video explicativo sobre
como utilizar o modelo 3D no Minecraft Education; e, um plano de aulas
para jovens, que reune todos estes componentes de uma forma didatica.
O toolkit também incorpora a metodologia inovadora da NEBI e representa
uma das primeiras publicacdes introdutérias destinadas a introduzir os
jovens a esta iniciativa europeia.

O NEBI Enabler toolkit é dirigido a professores, monitores e jovens
envolvidos no projeto, bem como a todos os interessados em aprender
mais sobre espacos e sustentabilidade. O publico-alvo inclui especialmente
escolas e organiza¢des de jovens que se dedicam a introduzir os jovens em
iniciativas climaticas e ambientais e/ou que dao prioridade a participacao
ascendente dos cidad3os.




O toolkit esta concebido para proporcionar uma abordagem modular
e adaptavel, que possa ser utilizada, reutilizada e reproduzida numa
variedade de locais e contextos, permitindo a replicacdo deste projeto
em toda a Europa. A concecdo modular do toolkit permite a sua utilizacao
num contexto semelhante ou noutros contextos, tornando-o transferivel
e escalavel. O guia participativo pode ser utilizado relativamente a outros
conceitos que nao sejam necessariamente o Novo Bauhaus Europeu ou a
co-criacdo de espacos. O modelo genérico 3D pode ser utilizado em salas de
aula para varios cursos e workshops com outros grupos-alvo, ou objetivos
de aprendizagem. O NEBI Enabler toolkit tem o potencial de ter um impacto
significativo navida dosjovens e das comunidades, na promocao de projetos
sustentaveis, praticas participativas e desenvolvimento de competéncias
técnicas.
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Green Cookbook

O primeiro médulo do toolkit é o Green Cookbook que
abrange a transicdo ecoldgica e a Iniciativa do Novo Bauhaus
Europeu (NBE). Como uma das primeiras publicagdes
introdutérias que se concentra em apresentar o conceito da
iniciativa mais proximo dos jovens e professores, fornece uma
visdo geral conceptual, e apresenta diferentes ferramentas
disponiveis, abordagens e orienta¢des para se poder navegar
na iniciativa.

Este médulo do Green Cookbook contém sete secgdes.
A primeira seccdo 1.1 apresenta a iniciativa do NBE, os seus
antecedentes, origem e dmbito alargado. Abrange também
as principais areas, principios, terminologias e ferramentas
que definem a iniciativa. A seccdo destaca a forma como o
NEB compass e a ferramenta de auto-avaliacio podem ser
aplicadas a uma multiplicidade de oportunidades e desafios, e
explica o funcionamento e os valores envolvidos com base em
exemplos praticos.

A seccao 1.2 apresenta a iniciativa do NBE como uma
interpretagdo pratica do Pacto Ecolégico Europeu. Explica
os objetivos, as medidas praticas e os beneficios para a
humanidade. O NBE pretende fundir a ciéncia, a tecnologia, a
arquitetura, a cultura e as artes para preparar a Europa para
o futuro, mantendo simultaneamente a sua atracdo estética e
cultural.

A seccdo 1.3 descreve o funcionamento deste movimento,
quais as ferramentas utilizadas, apresenta as atividades e os
recursos financeiros dedicados a sua implementacdo, para
que o leitor possa compreender como se pode envolver na
iniciativa do NBE.
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A seccdo 1.4 explica a utilizagdo dos seus valores em
espagos urbanos, ilustrada por numerosos exemplos. Abrange
também a informacdo sobre as iniciativas verdes da UE,
incluindo alguns projetos locais relevantes (Projetos Belgas,
Eslovacos, Portugueses e Romenos).

A seccdo 1.5 apresenta as iniciativas verdes europeias, a
sua dimensdo e ambito, e destaca alguns exemplos dos paises
parceiros do projeto.

A seccdo 1.6 apresenta uma panoramica dos materiais
sustentaveis para a constru¢do, com uma sub-seccdo que
mostra os exemplos de solu¢des de design sustentaveis e
inclusivas e outros exemplos praticos inspiradores.

A seccdo final resume os objetivos futuros e os préximos
passos previstos para o NBE a nivel europeu.

Como o leitor poderd observar, o Green Cookbookpode ser
utilizado de forma independente, ajustado ou implementado
em programas curriculares para estudantes do ensino
secundario, juntamente com os outros componentes deste
NEBI toolkit.




1.1

Resumo do
Novo Bauhaus
Europeu

1.1

Resumo do Novo
Bauhaus Europeu

A iniciativa do NBE ¢ a interpretacao pratica do Novo Pacto
Ecolégico Europeu, que se centraem politicas destinadas a criar
uma Europa neutra em termos climaticos e ambientalmente
sustentavel até 2050. A visdo é a de fundir os mundos da
ciéncia e da tecnologia com a arquitetura, a cultura e as artes.
De acordo com Ursula Von Der Leyen, “se o Pacto Ecoldgico
Europeu tem uma alma, essa alma é o Novo Bauhaus Europeu,
que conduziu a uma explosdo de criatividade em toda a
nossa Unido”. ™ O Novo Bauhaus Europeu procura preparar
a Europa para o futuro, mantendo ao mesmo tempo a sua
atragdo estética e cultural. Isto é devidamente resumido no
Documento Conceptual da Mesa-redonda de Alto Nivel, que
relaciona as ambi¢des da Bauhaus original, que remonta a 100
anos atras, reenquadrando-as nos atuais desafios societais ?.
Em termos gerais, isto significa que as politicas do NBE apoiam
trés areas fundamentais:

1. Lugares no terreno: promover a transformagdo do
ambiente construido num espaco ambientalmente
sustentavel, inclusivo e esteticamente agradavel;

2. Ambiente favoravel a inovacdo: combinando
sustentabilidade, inclusao e estética em novas solugdes e
produtos, através da aposta na inovacio;

3. Difusio de novos significados: rever o nosso modo
de pensar e as nossas perspetivas quanto aos valores
fundamentais da sustentabilidade, da inclusio e da
estética. @

O movimento do NBE é uma estratégia para transformar
a Europa numa sociedade justa e sustentavel. Fa-lo-a através
da aplicacdo criativa de novas tecnologias e praticas, tais
como a utilizagdo de materiais de construcdo sustentaveis
e a renovacdo com eficiéncia energética, solu¢cdes baseadas
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na natureza para a gestdo das aguas pluviais, ou técnicas de
reciclagem criativas para reaproveitar produtos e promover a
economia circular, bem como inUmeras outras praticas com
o objetivo final de transformar o ambiente construido em
espac¢os sustentaveis, bonitos e inclusivos. O NBE é uma
plataforma para reunir pessoas de todas as origens com ideias
praticas sobre como projetar e construir o futuro.

Este movimento multidisciplinar relUne cientistas,
arquitetos, engenheiros, artistas, educadores e peritos de
varias areas @. Isto significa que o NBE ndo tem um programa
de financiamento especifico na UE, contando antes com o
apoio de vérios programas de diferentes areas politicas. Tal
abordagem promove a colaboracdo e cria plataformas de
experimentagdo que podem contribuir para um novo estilo de
vida sustentavel, combinando boa concecéo, responsabilidade
ambiental, inclusdo e acessibilidade econémica.

Valores e Principios Fundamentais do
Novo Bauhaus Europeu

O NBE baseia-se nos valores da estética (beleza refletida
nos nossos valores culturais), da inclusio (unido) e da
sustentabilidade. Um projeto positivo que se baseie nos trés
valores destina-se a proporcionar ao utilizador e a comunidade
uma experiéncia rica para além da mera funcionalidade. Os
trés valores fundamentais e principios de trabalho funcionam
como uma bussola orientadora para ajudar os individuos e
as organizagbes a determinar o caminho apropriado para
transformar a paisagem social e construida.

Aliniciativa do NBE tem o seu préprio compass e ferramenta
de (auto)avaliacdo, apropriadamente designadas por Compass
do Novo Bauhaus Europeu (ver referéncia para ligagdo ao
documento completo), para permitir que a equipa de projeto
atinja as ambicdes estabelecidas pela iniciativa. ® Com o
compass como ferramenta de orientagdo, os individuos sédo
capazes de planear, analisar, avaliar e conceber projetos com
base nos valores fundamentais. Cada um dos trés valores
fundamentais visa trés ambicdes, nomeadamente:

Inclusivo i. incluir, ii. consolidar, iii. transformar;
Sustentavel i. reaproveitar, ii. fechar o ciclo, iii. regenerar;
Belo i. ativar, ii. conectar, iii. integrar. ©

Um projeto bem-sucedido, com um caracter transformador
e inspirador, deve naturalmente ter uma combinagdo destes
valores e esforgar-se por atingir pelo menos um dos trés niveis
de ambigdes por valor.

A ferramenta de (auto)avaliagdo do compass do NBE ajuda
ainda a determinar o impacto que um determinado projeto
ou agdo pode ter no ambiente, num grupo ou organizagao,
bem como na comunidade em geral. Por conseguinte, esta
ferramenta permite que oresponsavel pelatomadade decisbes
ajaem conformidade, a fim de executar o projeto. Os principios
de trabalho para avaliar o progresso de um projeto baseiam-se
num processo participativo, numa abordagem transdisciplinar
e no envolvimento a varios niveis. Cada principio de trabalho
esta ligado a trés ambicdes:

Processo participativo i. consultar, ii. co-desenvolver,
iii. autogovernar-se;

Abordagem transdisciplinar i. ser multidisciplinar,

ii. ser interdisciplinar, iii. ser para além da disciplina;
Envolvimento a varios niveis i. trabalhar a nivel

local, ii. trabalhar a varios niveis, iii. trabalhar a nivel mundial.
5)

A transicio para uma sociedade ambientalmente
sustentavel e neutra a nivel de carbono é tanto um processo
cultural e social como um processo baseado na ciéncia, na
tecnologia e na engenharia. Exige a unido de peritos de varias
origens disciplinares e de varios niveis de organizacio (desde
a administracao local até as organizagdes ndo governamentais
nacionais, entre outras) para participar na concegdo e
implementacgdo de projetos transformadores. Além disso, o
compass e a ferramenta de (auto)avaliagdo do NBE podem ser
aplicadas a uma multiplicidade de oportunidades e desafios
tao diversos como a construcdo e a renovagao, a concegao e o
fabrico de produtos, ou a prestagdo de servigcos, bem como a
educacdo e os servicos sociais.

17


https://beda.org/wp-content/uploads/2023/01/NEB_Compass_V_4.pdf
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Na pratica, a abordagem do NBE pode ser utilizada no
desenho de mobilidrio que recorra aos conceitos de uma
economia circular, utilizando materiais reciclados que, de
outra forma, acabariam num aterro. O mobiliario projetado
incorporaria principios que permitissem a sua producdo
em massa e economicamente acessiveis, assegurando
simultaneamente a sua inclusdo. A equipa de projeto poderia,
por exemplo, avaliar a utilizacdo de materiais e o desenho
para determinar se a peca de mobiliario cumpre os critérios
estabelecidos pela iniciativa e, no caso de ndo cumprir, como
poderia resolver algumas das deficiéncias dessa mesma peca.

Outro exemplo poderia ser a transformagdo de um dos
espagos urbanos mais severamente subaproveitados - as
coberturas. As coberturas dos edificios sdo frequentemente
espagos mortos ndo utilizados que  contribuem
significativamente para o chamado efeito de ilha de calor
urbano, que provoca temperaturas mais elevadas nos centros
urbanos. Uma concecdo eficaz que incorpore os valores
e principios do NBE poderia ser a transformacdo de uma
coberturanum jardim urbano aberto aos utilizadores do edificio
- quer se trate de um centro de cuidados a idosos, de uma
escola, de um edificio da administracdo publica, de um centro
comercial ou de qualquer outro espago. Esta transformacéao
ecoldgica exige uma abordagem multidisciplinar a varios
niveis. Os engenheiros tém de avaliar se um edificio tem
condi¢des estruturais sélidas para uma renovacao deste cariz.
Os arquitetos podem contribuir para melhorar o acesso a
todos, incluindo pessoas com deficiéncia. Os botéanicos e os
artistas podem contribuir para a criacdo de um odsis urbano
que seja agradavel aos sentidos. Este envolvimento a diversos
niveis implicaria ainda a colaboracdo das partes interessadas
dos sectores publico e privado, bem como da comunidade
em geral. Em conjunto, as ambi¢bes do projeto podem ser
tornadas realidade. Os exemplos de valores e principios do
NBE, na pratica, sdo abundantes e diversificados - nas proximas
secgdes, podera ler mais sobre alguns exemplos especificos
que podem servir de inspiracao.




20

Novo Bauhaus Europeu em Acao

De acordo com o Relatorio de Progresso do NBE publicado
em Janeiro de 2023 ©), dois anos apds o seu lancamento,
a iniciativa tornou-se um catalisador comprovado para a
transformagdo do Pacto Ecoldgico Europeu garantindo a
participacdo e a inclusdo sociais. Gragas a sua estratégia de
implementacdo bem sucedida, a iniciativa tornou-se um
movimento com uma comunidade ativa e crescente (600
organizagdes parceiras oficiais) de todos os Estados-Membros
da EU, e ndo sé.

O Movimento do NBE inspirou ainda a criacdo de outras
parcerias que partilham os mesmos valores. Por exemplo:

Wood4Bauhaus - uma alianca do sector da madeira que
visa aumentar a sensibilizacdo para o poder transformador
da economia circular, destacar a versatilidade de produtos
de madeira e sistemas de construcdo inovadores, e facilitar
parcerias de co-criagdo dedicadas com o sector da madeira.

European Fashion Alliance - criada para acelerar a transigdo
da moda europeia para um futuro mais sustentavel, inovador,
inclusivo e criativo. ®

A historia por tras do nome

A designacdo atual do NBE remonta a 1919, quando
o arquiteto e designer alemao Walter Gropius criou a
Staatliches Bauhaus, uma escola destinada a reunir todos os
ramos da arte e do design numa Unica organizagdo . Um dos
principais objetivos da escola era atenuar a fronteira entre as
artes e o artesanato, utilizando simultaneamente os avancos
tecnoldgicos e a producdo em massa, de modo a ter um
impacto tangivel e visivel na sociedade industrial emergente
do século XX. Como tal, esperava-se que os estudantes
concluissem um curso preliminar que consistia em varios
oficios tradicionais antes de serem aceites na escola, com a
intencdo de preservar a expressao criativa individualao mesmo
tempo que se fomentavam os principios do design funcional e
da producdo em massa. Embora a escola tenha existido por
apenas 14 anos, deixou uma marca duradoura sobre o poder
da arte e do design para moldar positivamente a sociedade.

Na sua esséncia, a Bauhaus original representava uma
estratégia para uma vida melhor. Apelou a uma reflexdo sobre
o estado atual da sociedade, a fim de conceber e construir um
futuro para todos. A concecdo do NBE assenta num principio
semelhante e inclusivo. Cabe-nos a todos fazer um balango do
estado atual da nossa sociedade - uma sociedade em que as
alteragdes climaticas, a diminuicao dos recursos, a degradagao
ambiental, a crescente desigualdade econémica, a polarizagéo
social e outras questdes poem em causa a sustentabilidade das
atuaislinhas de agdo e obrigam-nosacriarsolucdes alternativas
viaveis. O NBE de hoje levanta questdes semelhantes as que
foram colocadas ha 100 anos, mas no contexto da realidade
atual. Pede-nos que repensemos a forma como organizamos,
concebemos e construimos a nossa sociedade, aqui e agora.
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1.2

O Pacto
Ecologico
Europeu

D) C

1.2

O Pacto Ecoloégico
Europeu

O NBE nasceu do Pacto Ecolégico Europeu, que consiste
num vasto conjunto de politicas e estratégias interligadas que
abrangem praticamente todos os elementos da sociedade
europeia. Adotado pela Comissio Europeia em 2019, o Pacto
Ecolégico tem o ambicioso objetivo global de transformar
a Europa num continente neutro em termos climaticos e
ambientalmente sustentavel até 2050. (% Este objetivo sera
alcancado principalmente através de politicas que apoiem a
transicao da indUstria e da economia para outras que tenham
um impacto ambiental neutro ou positivo. Algumas medidas
incluem a reducdo das emissdes de carbono no sector dos
transportes, daindustriatransformadora ou da construcdo, até
uma agricultura e uma producdo alimentar mais sustentaveis
e acessiveis, com o objetivo geral de dissociar o crescimento
econdmico da utilizagdo dos recursos. Embora a principal
prioridade seja a neutralidade carbdnica, o Pacto Ecoldgico
Europeu e os seus multiplos dominios de intervencao estao
interligados e procuram criar um continente europeu resiliente
e adaptavel, preparado para enfrentar a imprevisibilidade das
alteracdes climaticas. Um dos pilares fundamentais desta
transformacdo é a aposta nas energias e recursos renovaveis
para impulsionar a economia europeia moderna e melhorar o
bem-estar dos seus cidadaos.
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Alguns dos beneficios esperados do Pacto Ecolégico
incluem:

+ Ambiente mais saudavel com ar fresco, agua limpa,
solo

« saudavel e uma biodiversidade rica;

+ Melhoria do espaco habitacional através de edificios

« renovados e energeticamente eficientes;

+  Agricultura sustentavel com alimentos mais saudaveis

+ e acessiveis;

+ Mobilidade eficiente com mais e melhores transportes

« publicos;

+ Energiasustentavel comenergiaeinovacaotecnoldgica

+  mais limpas;

+  Produtos de qualidade que possam ser reparados,

- reutilizados e reciclados;

+ Economia moderna com empregos preparados para o

« futuro e formacado de competéncias para a transicdo e

« uma industria globalmente competitiva e resiliente. 1%

Estes beneficios serdo alcancados através de varios
programas da UE que abrangem dominios de politica
comum como a energia, a agricultura, a industria, o clima, o
meio ambiente e os oceanos, os transportes, bem como a
investigacdo e a inovagdo, as financas, o desenvolvimento
regional e o NBE (9. Os programas sdo verdadeiramente
diversificados e recorrem a varios mecanismos de
financiamento para garantir que a transigdo é equitativa, justa
e cumpre com os critérios de sustentabilidade.

Embora o objetivo global seja uma Europa neutra em
termos de carbono até 2050, o Pacto Ecolégico pode ser mais
bem entendido como sendo a revitalizacdo de ecossistemas
degradadosqueestdoaperderasuacapacidadedereproducio,
O que, por conseguinte, tem impacto na capacidade da
sociedade para se reproduzir e crescer. As alteragdes climaticas
sdo a principal ameaca. Embora a perda de biodiversidade, a
perda de fertilidade dos solos, os problemas de acessibilidade
territorial e temporal a 4gua, bem como as emissdes de toxinas
e poluentes, e outros problemas agravados pela atividade
antropogénica nao estejam diretamente ligados as alteracoes
climaticas, todos estes problemas devem ser abordados para

que as ambic¢des do Novo Pacto Ecologico tenham um efeito
positivo e duradouro na Europa. Por conseguinte, o Novo Pacto
Ecoldgico procura solu¢des multidisciplinares para os desafios
ambientais comuns enfrentados pelos Estados-Membros da
UE.

O Novo Bauhaus Europeu convida-nos arepensar naforma
como projetamos e executamos onosso ambiente construido.
Os valores do NBE podem ser facilmente incorporados no
desenho urbano que também se cruzam com outras areas do
programa do Pacto Ecolégico. Por exemplo, a¢cdes baseadas no
NBE podem assumir a forma de renovacao de um edificio que
melhore o espacgo urbano para uma determinada espécie de
ave que se encontre dentro ou na proximidade de um ambiente
urbano. Um projeto do NBE pode também ter o duplo objetivo
de reduzir a pegada de carbono de um edificio e, ao mesmo
tempo, criar um local novo e inclusivo para a comunidade. As
possibilidades sdo infinitas: a abordagem multidisciplinar do
NBU exemplifica o potencial do Pacto Ecolégico.

Descrever as politicas de grande alcance do Pacto Ecolégico
Europeu ultrapassa o ambito do presente toolkit. Em vez disso,
aconselha-se o leitor a conceptualizar o qudo interligados e
multidisciplinares sdo os objetivos destas metas ambiciosas e
a necessidade de ferramentas e programas politicos. O toolkit
pode ajudar os utilizadores a adequar as suas proprias ideias
de projeto a estes objetivos e necessidades, bem como a
alinhar-se com as prioridades europeias. Estas sdo, como as
medidas politicas do Pacto Ecolégico Europeu descrevem, as
que promovem o crescimento econdémico, o desenvolvimento
e acoesdo social: as que sdo sustentaveis através de atividades
destinadas arecuperacao, manutencao e melhoriadosservicos
ecossistémicos em beneficio das geracdes atuais e futuras.
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Desde 2021, acomunidade e o movimento do Novo Bauhaus
Europeu atingiram a dimensao de mais de 600 Parceiros, mais
de 80 Amigos, 19 membros da Mesa-Redonda de Alto Nivel,
27 Pontos de Contacto Nacionais e mais de 100 beneficiarios
da Open Call dedicada em janeiro de 2023. O papel geral desta
comunidade alargada nio é apenas o de divulgarinformagdes e
amplificar valores, mas também o de transferir conhecimentos
para a comunidade e co-desenvolver solu¢gdes em conjunto.

A Comissao Europeia publicou o Dashboard M - um mapa
interativo e dindmico que visualiza informag¢des sobre os
projetos do NBE e os principais intervenientes da Europa e do
resto do mundo.

Existem 4 categorias de stakeholders:

1. Pontos de Contacto Nacionais - o seu objetivo é
o de coordenar esforcos a nivel nacional e divulgar
informagdes nos Estados-Membros;

2. Mesa Redonda de Alto Nivel - os seus membros
sdo peritos, especialistas e profissionais no seu
dominio, que trazem a sua inspiracdo. Atuam como
embaixadores da comunidade do NBE, como uma
caixa de ressonancia diversificada para o Presidente
da Comissdo e os Comissarios testarem ideias e
avangarem com a iniciativa;

3. Parceiros - organizagdes sem fins lucrativos que
atuam também como caixas de ressonancia e como
embaixadores da iniciativa. Participam na fase de co-
criacdo e sdo regularmente convidadas a contribuir para
a elaboragdo de ferramentas, projetos e documentos
importantes;
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https://new-european-bauhaus.europa.eu/about/dashboard_en
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4. Amigos - empresas e autoridades publicas nas regides
e nas cidades. Reinem e mobilizam as comunidades
locais, financiam ou introduzem projetos na sua cidade
ou regiado, e ajudam na execugao do projeto ©,

Em abril de 2022, a Comissiao estabeleceu o Novo
Laboratério Europeu da Bauhaus para trabalhar com a
comunidade no sentido de cocriar, criar protétipos, e testar
ferramentas, solucdes e agdes politicas que irdo trazer
mudancas significativas no terreno. Trata-se de um projeto
baseado numa estrutura em que as equipas se auto-organizam
para alcancar mudancas tangiveis num local ou contexto
especifico. O Laboratério é um espago de co-criagdo ao servico
da comunidade mais alargada do NBE. (™

Abordagem a educacao

Partindo da concecéo original da Bauhaus, a iniciativa esta
também estreitamente ligada a educagdo, umavez que umdos
seus principais objetivos é a transicdao para um estilo de vida
sustentavel que combine um bom design, a responsabilidade
pelo nosso meio ambiente, a inclusdo, a acessibilidade e o
respeito pela diversidade. Um estilo de vida sustentavel nao
é algo que possa ser forgado. Pelo contrario, é um processo
gradual que comeca com a educagao e a consciencializagdo das
complexidades e da interconetividade da atividade humana e
do planeta.

Um dos resultados da fase de co-design do NBE foi o
reconhecimento da necessidade de melhorar competéncias e
conhecimentos para transformar a sociedade. A énfase deve
também ser colocada no desenvolvimento das chamadas
competéncias verdes, necessarias para tornar mais verdes
os empregos atuais ou para criar novos empregos verdes.
O co-design, como um dos principios fundamentais do NBE,
valida a necessidade de elaborar um protétipo com uma
nova abordagem educativa que acolha a complexidade e a
contestacdo, e que evite silenciar as perspetivas das vozes
marginalizadas e desfavorecidas. ¥

Vaérias instituicoes de ensino estdo atualmente a propor
novos planos curriculares baseados nos valores do NBE,
a contratar investigadores para desenvolverem projetos

relevantes (University College Dublin, Delft University of
Technology, Norwegian University of Science and Technology)
e a formar um programa de Mestrado de Artes Europeu que
devera incorporar os principios do NBE. No inicio de 2022, um
apelo em torno da Transformagéo dos Locais de Aprendizagem
foi lancado com o objetivo ndo sé de ensinar as geragdes
futuras a respeitar e proteger a biodiversidade, mas também
de estar aberto a abandonar comportamentos prejudiciais e a
mudar as nossas proprias mentalidades. *
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Recursos financeiros dedicados
ao Novo Bauhaus Europeu

De acordo com o Relatério de Progresso do NBE de Janeiro
de 2023, ainiciativa tem sido capaz de implementar mudancgas
reais no terreno gragas ao amplo financiamento de diferentes
programas da UE.

Até a data, foram investidos mais de 100 milhdes de euros
em projetos do NBE apoiados por diferentes programas em
2021 e 2022. Alguns programas ja oferecem oportunidades de
financiamento para alcangar os objetivos do NBE, enquanto
outros programas estdo a integrar partes do NBE nas suas
competéncias sem terem ainda um orcamento predefinido.

Os apelos e acdes especificos foram divididos em trés
vertentes tematicas:

1. Transformacdo de lugares no terreno - com um
orcamento global superior a 102 milhdes de euros
através do programa Horizonte Europa, do Fundo
Europeu de Desenvolvimento Regional e do Programa
Mercado Unico;

2. Transformacdo do ambiente propicio ainovacdo - com
um orcamento global superior a 2 milhdes de euros,
através do Programa Horizonte Europa, do Programa
COSME - antecessor do Programa Mercado Unico, do
Programa Mercado Unico, do Programa Europa Digital,
do Programa ERASMUS+ e do Programa Europa Criativa;

3. Difusdo de novos significados - através do Horizonte

Europa, do Programa ERASMUS+, do Corpo Europeu de
Solidariedade. ©
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O Prémio do Novo Bauhaus Europeu reconhece e celebra
as realiza¢des existentes e apoia as geragdes mais jovens no
desenvolvimento de conceitos e ideias emergentes. E uma
forma especial de apoiar iniciativas no terreno. 38 projetos
inovadores ja foram premiados nas edi¢des de 2021 e 2022. ©

Existem 4 categorias principais de Prémios sobre temas de
transformacao:

Reconectar com a natureza

Recuperar o sentimento de pertenca

Priorizar os locais e as pessoas que mais precisam
Moldar um ecossistema industrial circular e promover
o conceito de ciclo de vida.

Os prémios foram atribuidos em trés vertentes de
competicao paralelas:

Novos Campedes Europeus da Bauhaus para exemplos/
projetos existentes concluidos;

Estrelas em Ascensiao do Novo Bauhaus Europeu para
ideias ou conceitos apresentados por jovens talentos
com idade igual ou inferior a 30 anos;

Campedes de Educagcdo do Novo Bauhaus Europeu

(@ partir de 2023) para iniciativas de educagao e
aprendizagem. (14
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Os espacgos publicos sdao normalmente entendidos como
ruas, pragas, parques, mercados, e outros espagos que
sdo acessiveis ao publico sem quaisquer restricdes. Estes
espacos podem também assumir a forma de zonas pedonais,
passeios, parques infantis, zonas ribeirinhas, bairros interiores
com ligacdo a espagos verdes publicos. Estes espagos sdo
normalmente propriedade de municipios, cidades, regides,
estados ou outras instituicdes publicas e estdo abertos a
utilizacdo publica geral. Os proprietarios privados podem
também criar espagos publicos de elevada qualidade, quer
como parte dos seus planos de investimento, quer como parte
das suas atividades publicas.

Os espacos publicos tém o potencial de definir a atmosfera
de um local ou bairro, bem como a imagem global da cidade.
Uma vez que estdo abertos e acessiveis ao publico e podem
ser utilizados gratuitamente, tém um elevado potencial de
valor democratico.

Os espacos publicos tém algumas funcdes essenciais,
nomeadamente:

— Um meio de transporte - a pé, de carro, de autocarro,
de bicicleta, etc.;

— Espaco para atividades recreativas, culturais e sociais
(desporto, feiras, festas, convivios, relaxamento,
experiéncias culturais, etc.);

— Um local para expressar opinides politico-sociais (ex.:
votar, protestos, movimentos, etc.).

Espacos publicos bem concebidos e mantidos tém o
potencial ndo sé deaumentaraqualidade devidae o bem-estar,
mas também de apoiar o desenvolvimento e a atratividade da
cidade para todos os tipos de pessoas.
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Espacos verdes

A defini¢do basica diz que espago verde significa “terra ndo
desenvolvida que estd parcial ou totalmente coberta por uma
variedade de vegetacdo” ™. Muitas cidades estdo a enfrentar
problemas com o efeito de ilha de calor urbano, que é quando
as superficies urbanas impermeaveis transformam a energia
solar em calor sensivel, fazendo com que a cidade pareca mais
quente alguns graus em comparagdo com o meio rural (9.

Existem solug¢des naturais para este problema climatico,
comummente designadas como solucdes baseadas na
natureza e nos espagos verdes alargados. Por exemplo, a
implementacdo de coberturas e fachadas ecoldgicas que
absorvem a radiacdo solar e transformam a energia em calor
latente, regulando assim o microclima urbano. Estas solucoes
podem também incluir a plantagdo de mais arvores e outro
tipo de vegetacdo, bem como a expansio dos espagos verdes
nas zonas urbanas, que contribuem para atenuar o efeito de
ilha de calor urbano. Mais solu¢des baseadas na natureza
podem incluir varias técnicas de gestdo das aguas pluviais
que abrandem o pico do caudal e repliquem o ciclo hidrolégico
natural de umabacia hidrografica, o que contribui grandemente
ndo sé para um microclima estavel, mas também para
sustentar os chamados servigcos ecossistémicos. Para além de
proporcionarem varios beneficios ambientais e para a saude,
os espacos verdes e as solu¢cdes com base na natureza sado
esteticamente agradaveis e tém um impacto positivo na nossa
saude mental. Estas solug¢des proporcionam-nos um espago de
recreacdo e coesido social, onde as pessoas saem e interagem
umas com as outras, fazem um piquenique, praticam desporto
e desfrutam do seu ambiente local e bonito.




Arte em espagos pI:IbliCOS Photo by Jan Janiak/UFF Archive

A par da sua funcdo estética ou ativista, uma instalagao
artistica pode também ter uma fungdo ecoldgica pratica.
Para além de ser uma peca de mobiliario ou um elemento
que incentiva o publico a brincar e a criar novas utilizagdes,
a intervencao artistica pode também chamar a atencao para
o estado atual do ambiente, de modo que os transeuntes
possam reparar nas suas especificidades e no seu potencial
ecolégico, muitas vezes negligenciado. A instalacdo pode
também ser uma intervencdo num espac¢o para assinalar
uma possivel mudanga ou para implementar diretamente a
mudanca verde.

a)

Nome: Archway (7
Quem: Edoardo Tresoldi
Onde: Milao, Italia
Quando: 2015

O qué: Esculturas em malha de arame em espacos publico b) Urban Forms Gallery, Aryz Love letter

Photo by Jan Janiak/UFF Archive

b)

Nome: Urban Forms Gallery ('®
Quem: Fundacja Urban Forms
Onde: Lodz, Polénia

Quando: 2008 - 2020

O qué: Murais de arte urbana

b) Urban Forms Gallery, Os Gemeos, Aryz untitled


https://www.edoardotresoldi.com/works/archway/
https://www.urbanforms.org/

40

Aproximar a natureza dos meios urbanos

Trazer a natureza de volta ao centro da cidade faz parte da
necessidade do homem em ter espagcos comuns nos quais
se possa sentir humano. Os espacos verdes tém o poder de
convidar ao relaxamento, a calma, de promover a criatividade
e de gerar conversas abertas, livres e animadas. Ao contrario
dos espacgos de betdo que se encontram frequentemente nas
cidades e nos edificios urbanos, os espagos verdes oferecem
sombras e atenuam as temperaturas no Verdo. Ao transformar
os espacos publicos em jardins vivos, a sensibilidade para com
o meio ambiente pode captar a atencdo de uma comunidade
mais alargada. Os jardins vivos incorporam as praticas de
plantar com cuidado, e ajudam a cultivar, em ambientes
urbanos, elementos significativos de qualidade de vida na
vizinhanca mais proxima.

<)

Nome: Xifré's Rooftop: Floating Wild Garden (Europa.eu)
(19)

Quem: MataAlta Studio

Onde: Barcelona, Espanha

Quando: 2019

O qué: Jardim na cobertura

d)

Nome: Potsdamer Platz 2%

Quem: Daimler/equipa internacional de arquitetos liderada
por Renzo Piano/Studio Dreiseitl

Onde: Berlim, Alemanha

Quando: 1997

O qué: Sistema de gestio e recolha de aguas pluviais locais
numa praca comercial e residencial mista

© European Union, 2019

c) Xifré's Rooftop: Floating Wild Garden, Barcelona, Spain


https://new-european-bauhaus.europa.eu/get-inspired/inspiring-projects-and-ideas/xifres-rooftop-floating-wild-garden_en
https://www.greenroofs.com/projects/potsdamer-platz/
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A UE apoia uma vasta gama de iniciativas verdes e o
desenvolvimento sustentavel dirigido aos jovens. Financia
iniciativas que criam ou facilitam o desenvolvimento de
materiais (didaticos) para iniciativas verdes, nas quais os
jovens ajudam a tomar a iniciativa de cuidar do nosso planeta
e a trabalhar contra as alteracdes climaticas V.

No Portal Europeu da Juventude, ha artigos sobre os jovens
que lutam por um planeta mais verde ??, assim como artigos
comdicas sobre como ser mais ecolégico 23, e recomendagdes
sobre como reduzir a pegada de carbono de cada um, nas
areas dos transportes, alimentacdo, vestuario, energia e
desperdicio, etc. 24, Além disso, no Ano Europeu da Juventude
2022 @9, a 4 de outubro de 2022, a UE langou o seu primeiro
Plano de Acdo para a Juventude (PAJ) na acdo externa da UE
2022-2027, com o objetivo de promover uma participagao e
empoderamento significativos dos jovens nas a¢gdes externas

da UE para o desenvolvimento sustentavel, aigualdade e a paz
(26)

Oportunidades fundamentais para uma recuperagio
ecolégica e justa encontram-se em dominios como a
reformulacdo da mobilidade urbana e da utilizacdo dos solos;
a adaptacdo do parque imobiliario urbano; o reforco do papel
dasinfraestruturas verdes e de solugdes com base na natureza;
e a transformacdo dos sistemas alimentares urbanos e da
economia circular 7,

E notavel que, embora existam muitos recursos sobre
iniciativas verdes relacionadas com o clima e recursos
educativos especificos para os jovens @29 n3o é prestada
muita atencdo aos materiais que consumimos e utilizamos na
construcdo das nossas casas, escolas e espacos publicos. E por
isso que, na seccao 1.7, apresentamos o tema dos materiais
sustentdveis para a construcio de espacos fisicos.

Mas, antes disso, hd também iniciativas verdes a nivel local
que queremos dar a conhecer:
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1.5.1 Bélgica

Em Ghent, a cidade onde o parceiro CollectiveUP esta
localizado, existem varias iniciativas verdes interessantes que
vao desde planos de mobilidade a estratégias alimentares. A
cidade criou um website de participagdo ©% onde os cidadaos
partiiham os seus projetos, experiéncias, pensamentos e
pedidos. Por exemplo, no Ghent en Garde project @, as
pessoas podem pedir, dar, pesquisar e encontrar tudo sobre
comida deliciosa e sustentavel local, encontrar todos os
restaurantes vegetarianos da cidade e comprar comida local

diretamente aos agricultores gragas a equipas de alimentagao
(32)

Ghent promove uma abordagem progressiva a vida
sustentavel e tem varias iniciativas verdes. Seguem-se
alguns exemplos:

— Ghent, enquanto Cidade do Clima, retne todos os
que colaboram na luta contra as alteracdes climaticas,
em diferentes dominios: edificios preparados para o
futuro, energias renovaveis, alimentagdo, mobilidade e
ecologia ©#3,

— Ghentinveste em espacos verdes nas imedia¢oes das

— casas das pessoas ¢4,

— Ghent tem cafés sem desperdicio, quintas urbanas e
iniciativas de energia renovavel %
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https://participatie.stad.gent/nl-BE/
https://stad.gent/en/city-governance-organisation/city-policy/ghents-climate-actions/sustainable-food
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A Bélgica é também palco de varias outras iniciativas verdes.
Entre estas encontram-se:

as suas iniciativas de desenvolvimento sustentavel a
nivel do estado federal, das regides, das comunidades
e dos municipios ©9,

a adogdo dos Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel (ODS), que inclui 17 objetivos que
incorporam as trés dimensdes do desenvolvimento
sustentavel: econémica, social e ambiental 9.

Um guia das iniciativas dos ODS na Bélgica pode ser
encontrado neste website 7).

A estrela verde MICHELIN: um prémio para
os restaurantes que se comprometem com a
sustentabilidade e com o meio ambiente 9.

O Grupo Colruyt investe em energia verde e funciona
com energia 100% verde desde 2010 9,

O governo belga emitiu obrigagdes governamentais
ecoldgicas para angariar fundos para apoiar as politicas
climaticas e ambientais “0.

O perfil da Bélgica - ODS e meio ambiente “7.

Mas ndo é tudo. A Bélgica (assim como outros paises da
UE) esta envolvida em iniciativas urbanas ecolégicas,
nomeadamente:

A Iniciativa Urbana Europeia que promove a cooperacao
entre os Estados-Membros, as cidades, a Comissao
Europeia e restantes partes interessadas “?.

Bruxelas, bem como outras cidades belgas, tem
iniciativas de trafego ecoldgico e estd a trabalhar no
sentido de tornar a cidade adequada para deslocacdes
a pé e de bicicleta. #3,

\1 ¥/



https://www.belgium.be/en/news/2022/sustainable_development_goals
https://guide.michelin.com/be/nl/article/features/wat-is-de-groene-michelin-ster-en-hoe-verdien-je-deze-onderscheiding
https://www.colruytgroup.com/en/sustainable-entrepreneurship/initiatives/investing-green-energy
https://klimaat.be/klimaatbeleid/belgisch/federaal/groene-overheidsobligatie
https://www.urban-initiative.eu/
https://www.dw.com/en/brussels-green-traffic-urban-planning-mobility-congestion-european-green-deal/a-52256405
https://www.dw.com/en/brussels-green-traffic-urban-planning-mobility-congestion-european-green-deal/a-52256405

1.5.2 Roménia

A Roménia comprometeu-se a lutar contra as alteracdes
climaticas e a prosseguir com um desenvolvimento com baixas
emissdes de carbono. O Governo da Roménia, através do
Ministério do Ambiente e da Acao Climatica (MECC), solicitou
ao Banco Mundial a prestagdo de servicos de consultoria a fim
de ajudar a cumprir este mesmo compromisso “4. A Roménia
vai poder aceder a quantia de 4,4 mil milhdes de euros no
ambito deste mecanismo, que promete apoiar a transicao
para a energia com baixo nivel de emissdes de carbono e
também melhorar as infraestruturas energéticas e criar novos
empregos na economia verde #%). A partir de 2023, a Roménia
tem o objetivo de introduzir um regime de apoio a energia
verde através de contratos por diferenca (CfD) para garantir
um preco minimo de venda de eletricidade e substituir um
antigo regime de apoio verde “9),

A Roménia é também palco de muitas outras iniciativas
verdes. Eis alguns exemplos que se destacam:

EfdeN - é especializada na projecdo e construcdo de
casas sustentaveis recorrendo a solu¢des energeticamente
eficientes e a sistemas de energias renovaveis. Oferece
servicos como auditorias energéticas, arquitetura e
construcdo energeticamente eficientes, com o objetivo
de reduzir o impacto ambiental dos edificios, assegurando
simultaneamente o conforto e a poupanca de custos para
os ocupantes. A EfdeN é conhecida pela sua premiada e
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https://efden.org/
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inovadora abordagem relativamente a construcéo de edificios
sustentaveis #7).

Greenpeace Romania - € uma organizacdo ambiental global
que trabalha para proteger o planeta através da promocéao
de energias renovaveis, da luta contra a desflorestacédo, e da
defesade solugdes paraasalteragdes climaticas. A Greenpeace
Romania tem campanhas que se focam em questdes como
a protecdo das florestas, a transicdo energética e a poluicdo
atmosférica “9,

Let's Do It, Romania! - é uma iniciativa civica que organiza
eventos de limpezaemtodo o pais parasensibilizara populagao
para a gestao de residuos e a reciclagem. JA mobilizou milhares
de voluntarios para limpar espagos publicos e zonas naturais,
e também oferece programas educativos as escolas e as
comunidades locais “9).

Green Energy Cooperative - é uma organizagdo sem fins
lucrativos que promove o uso de fontes de energia renovaveis
e apoia o desenvolvimento de projetos energéticos da
comunidade. Trabalha para aumentar o acesso a energia limpa
e para reduzir as emissdes de gases com efeito de estufa,
enquanto da as comunidades locais a oportunidade de agirem
contra as alteragdes climaticas ©9.

Padurea Copiilor - (Floresta das Criangas) é um projeto
de reflorestacdo que visa plantar um milhdo de arvores na
Roménia até 2025. O projeto centra-se na criacdo de novas
florestas e na recuperagdo de areas degradadas, promovendo
também a educacido ambiental e envolvendo as comunidades
locais em atividades de plantagao de arvores V.

The Green Roof Initiative - é um projeto que promove a
instalacdo de coberturas verdes em edificios de Bucareste para
melhorar a qualidade do ar, reduzir as ilhas de calor urbanas,
e aumentar a biodiversidade. O projeto é implementado
pelo Municipio de Bucareste e oferece incentivos e apoio aos
proprietarios dos edificios que instalem coberturas verdes ¢2.

Save Rosia Montana - é uma campanha ambiental que se
opde a um projeto mineiro proposto na aldeia histérica de
Rosia Montana, Patriménio Mundial da UNESCO. O projeto
envolve técnicas mineiras a céu aberto e a utilizacdo de

o
A0 A0
Aadbes

cianeto para extrair ouro e outros metais, o que teria impactos
negativos significativos no ambiente e nas comunidades
locais. A campanha contra este projeto mineiro é apoiada por
numerosas ONG e ativistas que trabalham para proteger o
patriménio cultural e natural da regido 3.
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https://www.greenpeace.org/romania/
https://letsdoitromania.ro/
http://www.zez.coop/other_projects.html
https://padureacopiilor.ro/
https://asociatiaaviatiei.ro/
https://www.greenpeace.org/romania/comunicat-presa/1133/rosia-montana-este-despre-oameni/

1.5.3 Eslovaquia

Existem varias iniciativas verdes na Eslovaquia. Uma
delas é a Estratégia de Biodiversidade da UE, que tem como
objetivo a protecao da biodiversidade e dos ecossistemas na
Europa. A Eslovaquia atingiu o objetivo no que diz respeito aos
ecossistemas terrestres, estando atualmente mais de 25% da
area do pais protegida por lei 64,

Outra iniciativa, um estudo, intitula-se Advancing Urban
Green Infrastructure through Participatory Action, que avalia
criticamente as tendéncias atuais no planeamento de espacos
verdes na Eslovaquia a nivel nacional, regional e local %)

Devemos também dar a conhecer as seguintes iniciativas:

Klima ta potrebuje (O clima precisa de ti) - € uma iniciativa
composta por individuos que reconhecem a ameaca que as
alteragdes climaticas representam para o futuro da nossa
sobrevivéncia neste planeta. O objetivo é o de alcancgar a
neutralidade carbénica antes de 2050, de criar uma visao
comum de um estado neutro para o clima, de elaborar um
plano estratégico para concretizar esta visdo e de encontrar os
lideres para implementar o plano ©¢.

Manifest 2020.sk - é uma organizacdo de plataforma
intersectorial que se tornou embaixadora do Novo Bauhaus
Europeu na Eslovaquia e na regido da Europa Central ¢7,
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https://biodiversity.europa.eu/countries/slovakia/eu-biodiversity-strategy
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S1618866720307743?via%3Dihub
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S1618866720307743?via%3Dihub
https://klimatapotrebuje.sk/#:~:text=Kl%C3%ADma%20%C5%A5a%20potrebuje%20je%20iniciat%C3%ADva%20s%20cie%C4%BEom%20zastavi%C5%A5,a%20%C5%BEite%C4%BEnej%20bud%C3%BAcnosti%20pre%20n%C3%A1s%20v%C5%A1etk%C3%BDch%20bez%20rozdielu.
https://manifest2020.sk/iniciativa-manifest-2020/
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Spolka - € um grupo de especialistas na area da arquitetura e
da sociologia, que se dedica a criacdo de cidades sustentaveis
para todos 8,

Zivica - é uma organizacdo sem fins lucrativos que inspira
a mudancga. Inspira, educa e motiva as pessoas a criar uma
sociedade que respeite e que seja sensivel as pessoas, a
natureza e ao mundo que as rodeia 7.

Karpatsky rozvojovy institut - é uma organizagdo
especializada independente, que trabalha para apoiar e
promover uma abordagem sistémica do desenvolvimento
inovador e sustentavel das regides, cidades e municipios ©9.

OZ STOP Zelena - é uma iniciativa civica que desenvolve
atividades educativas no dominio da protecdo ambiental para
reduzir o desperdicio sob a forma de “pegadas humanas”
deixadas ndo sé na natureza, mas também nas cidades e
regides da Eslovaquia ©".

Zelend domacnostiam - apoia a utilizacdo de recursos
renovaveis nos agregados familiares eslovacos ©2,

SKI - Slovenska klimaticka iniciativa - a Iniciativa Eslovaca
para o Clima é uma associacdo que relne organizagdes
ndo governamentais, a comunidade académica e o sector
empresarial para criar solucdes concretas e profissionais para
alcancar uma economia sustentavel, alavancando as medidas
de sustentabilidade eficazes no dominio da energia ©3.



https://spolka.cc/sk#spolka
https://zivica.sk/
http://www.kri.sk/
https://stopzelena.sk/o-nas/#:~:text=Ob%C4%8Dianska%20iniciat%C3%ADva%20STOP%20Zelen%C3%A1%20sa%20sna%C5%BE%C3%AD%20vyv%C3%ADja%C5%A5%20osvetov%C3%BA,v%20s%C3%BAlade%20s%20princ%C3%ADpom%20trvalo%20udr%C5%BEate%C4%BEn%C3%A9ho%20rozvoja%20Slovenska.
https://zelenadomacnostiam.sk/sk/
https://klimatickainiciativa.sk/

1.5.4 Portugal

Existem varias iniciativas verdes em Portugal. Uma delas é
o projeto Green Infrastructure ®¥ que se esta a revelar crucial
para se conseguir uma cidade mais sustentavel e promover
o bem-estar dos cidaddos de Lisboa. O novo Plano Diretor
Municipal de Lisboa inclui a estrutura ecolégica como um
fator-chave na estratégia de planeamento da cidade.

O Governo portugués selecionou 51 consércios ©® para
investir um total de 7,57 mil milhdes de euros em projetos
verdes e outros projetosinovadores nos proximos quatro anos,
no dmbito do programa de recuperagao da Unido Europeia. Os
projetos incluem fabricas de hidrogénio verde e de baterias de
litio, agroindUstria, bicicletas elétricas, investimentos na saude
e construcdo de habitagdes energeticamente eficientes.

Portugal esta a promover cada vez mais iniciativas que
sensibilizam os cidaddos para a pratica de estilos de vida
sustentaveis, tais como:

Green Fest - E o maior evento de sustentabilidade em
Portugal e conta ja com 15 anos de existéncia. O objetivo é
o de reunir as melhores referéncias em cada area especifica
da sustentabilidade e de continuar a ser a referéncia de
sustentabilidade a nivel nacional para o mundo, ou do
mundo para Portugal. Os temas em debate sdo: alteragdes
climaticas; economia circular; casas verdes; ser mais saudavel;
comunidade verde; alimentacdao verde; destinos verdes;
empreendedores verdes; generosidade e cultura verde ©9).
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https://biodiversity.europa.eu/countries/portugal/green-infrastructure
https://www.reuters.com/business/sustainable-business/portugal-picks-companies-8-bln-investment-green-projects-2022-06-21/
https://greenfest.pt/?lang=en
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Sao DinisBuilding, Porto - Aobraderecuperacdoeampliacdo
do Edificio Sdo Dinis, no Porto, é um exemplo de reabilitacdo de
arquitetura sustentavel. Construido no século XIX, funcionou
até cerca de 1910 como Matadouro Municipal. O projeto
dos arquitetos Ricardo Caetano de Freitas e César Machado
Moreira, que inclui uma cobertura verde, foi desenhado para
cumprir com os critérios técnicos da exigente certificacdo
ambiental LEED, e garante poupancas significativas de energia,
agua e residuos. Serd o primeiro edificio de reabilitacdo do pais
a receber este tipo de reconhecimento ©”).

Rotating House, Coimbra - A Casa Rotativa, projetada
por Pedro Bandeira, € um projeto de habitacdo unifamiliar
construido na periferia da cidade de Coimbra. O dono da
obra é um engenheiro de estruturas especiais com um vasto
conhecimento em mecéanica e monitorizagcdo. Sensivel as
questdes energéticas, o cliente decidiu desenvolver um

projeto experimental em que toda a casa gira em torno do sol
(68)

Torre Verde, Lisboa - Foi um dos precursores em Portugal
em termos de sustentabilidade e eficiéncia energética nos
edificios. A Torre Verde, com 41 apartamentos, no Parque
das Nagdes, em Lisboa, € o maior projeto da arquiteta
Livia Tirone e é considerado o edificio mais sustentavel de
Portugal. Defensora da arquitetura bioclimatica, foi membro
da Task Force Environment and Sustainable Architecture do
Conselho dos Arquitetos da Europa, contribuindo assim para
a elaboracdo da diretiva relativa a eficiéncia energética dos
edificios ©?).



https://josecampos95.pixieset.com/sodinis-csarmachadomoreira/novas/
https://www.pedrobandeira.info/Casa-Rotativa-2018
https://jornaleconomico.pt/noticias/temos-todas-as-condicoes-para-cumprir-o-nzeb-318613
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Materiais Sustentaveis
para a Construcao de
Espacos Fisicos

A sustentabilidade pode ser definida como os processos e
acoes através dos quais a humanidade evita o esgotamento
dos recursos naturais para manter o equilibrio ecoldgico,
de modo que a qualidade de vida da sociedade nao diminua
79, A sustentabilidade depende de varios fatores, como a
forma como os recursos sio utilizados, o funcionamento
dos sistemas de produgdo, a forma como os investimentos
sdo direcionados, a evolucdo da tecnologia, a distribuicdo
da riqueza, e a evolucdo das instituicdes. Estes fatores séo
sustentdveis se permitirem que os ecossistemas prestem os
seus servicos sem perturbagdes e que a sociedade mantenha
o seu desenvolvimento positivo.

Na construcdo, os materiais ecoldgicos (também
conhecidos como materiais de construcdo verdes)
caracterizam-se pelo seu baixo impacto ambiental e pela sua
capacidade de reutilizacao. Estes materiais também devem ser
naturais ou efetivamente reciclados e reaproveitados se forem
sintéticos (ex.: borracha). 7"
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Existem varias caracteristicas que diferenciam os
materiais de construcio sustentaveis dos tradicionais. Os
materiais sustentaveis sao:

Disponiveis e de origem local: reduzem a pegada de
carbono resultante do transporte de materiais.
Reciclaveis: podem ser de betao, aco, plastico, madeira,
borracha, tijolos, e outros materiais - todos destinados
a serem reciclados.

Conteudo reciclado: sdo materiais feitos a partir de
produtos reciclados - telhas, isolamento, alcatifas, etc.
Duradouros: duram mais tempo, pelo que requerem
menos substituicdes e produzem menos desperdicio.
Fabrico que respeita os recursos: sio fornecidos por
empresas ecoldégicas que utilizam fontes de energia
renovaveis, materiais sem substancias tdxicas, etc. (A)

Exemplos de materiais de construcdo sustentaveis ("2:
bambu, ago reciclado, fardos de palha, tijolo de barro, betio

de cinza, betdo de cdnhamo, betdo a base de madeira,

betdo de areia, betdo de relva, betao de madeira, plastico ou
borracha reciclados, cortica, formas de betdo isoladas, 13 de
ovelha, ferrock, micélio (raiz de fungos), terra batida, madeira
recuperada, entre outros.

EXAMPLES:



https://www.cicconstruction.com/blog/eco-friendly-sustainable-building-materials-for-greener-construction/
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a)

Nome: Forest Sauna ¥

Quem: Woven, Anna Cséfalvay, Marianna Maczova, Mgr.
art. Veronika

Michalikova, Danica Pistekova, Livia Gazova, Martin Liptak,
Centrum

Architektury, Cierne Diery

Onde: Spissky Hrhov, Eslovaquia

Quando: 2019

O qué: Sauna florestal localmente desenhada e construida,
aberta

gratuitamente ao publico ou mediante um donativo
voluntario.

b
)Nome: Sara Culture Centre and Hotel

Quem: Municipio de Skellefted, (por White Arkitekter)

Onde: Skellefted, Suécia

Quando: 2021

O qué: O edificio de madeira mais alto do mundo, mesmo
abaixo )

do Circulo Polar Artico, no norte da Suécia; alberga espagos
para artes,

espetaculos e literatura, bem como um hotel.

Photo: Lukas Prochadzka

a) Forest Sauna, Spissky Hrhov, Slovakia

© European Union, 2021

b) Sara Culture Centre and Hotel , Skelleftea, Sweden


https://new-european-bauhaus.europa.eu/get-inspired/inspiring-projects-and-ideas/forest-sauna_en
https://new-european-bauhaus.europa.eu/get-inspired/inspiring-projects-and-ideas/sara-culture-centre-and-hotel_en
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1.6.1 Design Sustentavel e Inclusivo

Asustentabilidade tem vindo a ocuparum lugar de destaque
no debate cultural dos ultimos tempos. Como resultado, o
design sustentavel tornou-se significativamente mais popular
na construcdo ou renovacao de edificios.

No entanto, o design inclusivo ndo tem recebido a mesma
atencdo, apesar de ser uma componente importante do
design ecoldgico. S6 recentemente é que as discussdes sobre
deficiéncias, inclusio, e acessibilidade comecaram a circular
nos meios de comunicacdo social e no discurso publico.

O design inclusivo é praticamente sinonimo de design
sustentavel, sendo que um pressupde o outro para um futuro
mais justo. O design inclusivo e sustentavel requer uma
mentalidade Unica e aberta. Os arquitetos que projetam para
o beneficio de todos, tém de olhar para os seus edificios de
um angulo que ultrapassa o modo como o utilizariam ou aquilo
que o seu cliente tem em mente para a estrutura.

Esta mentalidade de grande alcance implica dedicar algum
tempo a considerar as necessidades de toda a comunidade.
Os especialistas salientaram a importancia desta ligagdo entre
o design acessivel e sustentavel, que se complementam para
o bem-estar dos ocupantes de um edificio .

O design inclusivo aumenta, de facto, a sustentabilidade
de um projeto, uma vez que este pode servir melhor as
necessidades das pessoas que utilizam o edificio. Além disso,
um design inclusivo abre melhores oportunidades de emprego
para os cidaddos com deficiéncia. Na verdade, é facil esquecer
que a forma como um edificio é concebido também poder3,
literalmente, alterar o futuro socioeconémico de alguém e a
sua capacidade de contribuir para a comunidade 9,
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Exemplos:

a)

Nome: Loop 77

Onde: Gdansk, Polénia

Quando: 2021

O qué: Mobiliario modular fabricado a partir de residuos
reciclados e materiais reutilizados.

b)

Nome: Paper Partition System ®

Quem: Manifesto 2020 (parceiro oficial do NBE), Shigeru
Ban [MBR1] (membro da Mesa Redonda de Alto Nivel)

Onde: Centro de assisténcia a refugiados da UA, Bratislava,
Eslovaquia

Quando: 2021

O qué: Sistema de divisérias de papel feito de cartdo e
cortinas para proporcionar privacidade aos refugiados em
abrigos temporarios.

© European Union, 2021

a) Loop, Gdansk, Poland

© European Union, 2021, photo: Lubica Simkovicova, Manifest 2020

b) Paper Partition System , Bratislava, Slovakia


https://new-european-bauhaus.europa.eu/get-inspired/inspiring-projects-and-ideas/loop_en
https://manifest2020.sk/hodnoty-noveho-europskeho-bauhausu-v-praxi/
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1.6.2 Outros exemplos praticos
e inspiradores do NBE

Solucoes com base na natureza

As solugdes com base na natureza visam ajudar a enfrentar
uma série de desafios ambientais, sociais e econdmicos de
forma sustentavel. Estas solucdes sdo inspiradas, apoiadas
ou copiadas da prépria natureza e utilizam as caracteristicas
e os processos da natureza para alcancar os resultados
desejados, como a reducao do risco de catastrofes, a melhoria
do bem-estar das pessoas, e a criagdo de um desenvolvimento
ecoloégico socialmente inclusivo.

Exemplos de solu¢coes com base na natureza:

. Plantar arvores ao longo das ruas e noutros
locais urbanos para uma urbanizagdo sustentavel, adaptacao
as alteragdes climaticas, reducdo de riscos e resiliéncia;

. Fachadas verdes de edificios publicos;

. Sistemas de drenagem urbana sustentaveis -
superficies permeaveis, jardins de chuva, coberturas verdes,
bacias de retencao, bacias de infiltragao, etc.;

. Recolha de aguas pluviais para reutilizagao
como agua de servico ou para rega, etc.;

. Recuperar o espaco urbano das estradas e
substitui-lo por espacos verdes;

. Jardinsvivos-criarespacosverdessustentaveis
onde a agua, o solo, a energia, a biodiversidade e a vegetagao
comestivel sdo tidos em conta.

EXAMPLES:




Exemplos:

a)

Nome: Via Verde Vertical Gardens 7

Quem: Fernando Ortiz Monasterio

Onde: Cidade do México, México

Quando: 2017

O qué: Construcdo de 60.000 m2 de jardins verticais em
pilares de pontes (>1000 unidades) ao longo da autoestrada
Periférico, que rodeia o centro da cidade.

b)

Nome: Villa M €0

Quem: Philippe Starck acompanhado por Coloco

Onde: Paris, Franca

Quando: 2021

O qué: Complexo de uso misto com parede viva (fachada e
cobertura verdes)



https://www.theguardian.com/cities/2018/oct/30/mexico-city-via-verde-vertical-gardens-pollution-climate-change
https://www.greenroofs.com/projects/villa-m/

1.7 1.7 Novo Bauhaus Europeu:
proximos passos

O Cookbook apresenta uma panoramica das medidas que
ovo au aus a iniciativa do NBE tem vindo a adotar desde o seu inicio até

janeiro de 2023. A iniciativa ja contribuiu significativamente
P para atransformacdo daeconomia e das sociedades europeias,

u ro Pe u P a fim de alcancar os objetivos climaticos.
p r6Xi m os passos Os planos e ambi¢cées do NBE para o ano de 2023 incluem:

« Trabalhar na remocdao de barreiras, incluindo as
burocraticas e legais, para as pessoas com iniciativas
locais no terreno.

« Continuar a contribuir para outras iniciativas politicas
da Comissao Europeia, como a revisao do Regulamento
de Produtos de Construcdo ou os percursos de
transformacdo de varios ecossistemas.

« Desenvolver a Academia do NBE como uma
contribuicdo para o Ano Europeu das Competéncias e
implementar formagdes sobre construcio sustentavel,
circularidade, e materiais de base bioldgica, para
acelerar a transformagéo do sector.

+ Chegar aos sectores sub-representados na
Comunidade, incluindo a economia social e as geragdes
mais jovens.

+ Alcancar parceiros noutras partes do mundo.

«  Combasenoexemplodo Compassdo NBE, desenvolver
ferramentas de avaliagdo mais detalhadas, comecando
pelo ambiente construido. Os primeiros resultados
deverdo estar disponiveis em 2024.
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O financiamento indicativo da iniciativa do NBE para
2023-2024 sera concedido ao abrigo do programa Horizonte
Europa, com 106,3 milhdes de euros de financiamento dos
clusters e das missdes. Serd disponibilizado um financiamento
adicional através de convites a apresentacio de propostas de
contribuicdo do NBE. Para além do programaHorizonte Europa,
estdo previstos convites a apresentacado de propostas em 2023
nos programas Erasmus+, Europa Criativa, Corpo Europeu de
Solidariedade e LIFE. O Parlamento Europeu propds ainda o
financiamento adicional de 2 milhdes de euros para projetos-
piloto e acdes participativas centrados no desenvolvimento de
ferramentas para caracterizar e reconhecer o que faz com que
uma iniciativa concreta seja uma iniciativa do Novo Bauhaus
Europeu. ©
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Metodologia

Com o objetivo de criar espacos publicos com e para
os jovens, é recomendado que se organizem workshops
participativos, sessdes de co-criagcdo, didlogos, palestras e
momentos de inspiracio sobre o tema da participacio dos
jovens em desenho urbano.

Para o nosso projeto Youth 4 Bauhaus, inspiramo-nos
na metodologia de desenho urbano da Block by Block ®"
e na metodologia de exposicio de co-criagdo urbana da
CollectiveUP nas Conferéncias Build Peace ®?. As nossas
metodologias foram adaptadas as necessidades especificas
de cada pais/cidade participante (Eslovaquia/KoSice, Roménia/
Bucareste, Portugal/Braga e Bélgica/Ghent) e de cada parceiro
do projeto (Creative Industry Kosice, GEYC, Teatro Circo de
Braga, e CollectiveUP).

Embora as necessidades especificas de cada local fossem
diferentes, cada parceiro organizou um evento multicultural
em cada cidade com base na iniciativa do Novo Bauhaus
Europeu e seguiu alguns passos em comum:
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http://www.blockbyblock.org/resources
https://www.collectiveup.be/project/build-peace-conference
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Antes do evento Youth 4 Bauhaus em cada cidade, foram
realizadas varias acoes:

Preparacdo de um programa imersivo de 3 dias para
trabalhar com os jovens;

Confirmacdo de orador(es) e facilitador de workshop(s);
Selecdo de um local para redesenhar na cidade;
Implementacdo de um mundo inicial 3D no Minecraft
Education para o local a redesenhar (ver os nossos
mundos iniciais e o capitulo 3 deste livro ©?);

Convite e registo dos participantes;

Reserva de hotel, alojamento e transporte;

Viagens para participantes estrangeiros.

Durante o evento Youth 4 Bauhaus em cada cidade, cada
parceiro encarregou-se dos seguintes aspetos:

Logistica local;

Introducdo a participacdo dos jovens no desenho
urbano (ver apresentagdes metodoldgicas ¢9);

Visita ao local;

Sessdes de brainstorming, abordando desafios de
diversidade e inclusao;

Desenhos individuais e em grupo para o local a
redesenhar;

Priorizacdo de ideias;

Trabalhar com o Minecraft Education para a co-criacdo
do mundo avancado em 3D para o local selecionado;
Apresentac¢des em grupo, mostrando o mundo 3D final,
e desenhos individuais/coletivos;

Avaliacao do evento através do método dos 5 dedos.

Apos o evento Youth 4 Bauhaus, cada parceiro realizou:

Um inquérito de avaliagao;

Relatérios;

A recolha dos mundos 3D finais para carregar no
website do projeto (ver os nossos mundos finais e o
capitulo 3 deste livro) ©%;

A reavaliacdo da metodologia.

Apresentacido da agenda
e da metodologia dos
trés dias em Kosice

Apresentacido da agenda
e da metodologia dos
trés dias em Bucareste



https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus

3. MODELO GENERICO 3D

Gent Dubbele Brug

Gent Dampoort park
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Antes de cada evento Youth 4 Bauhaus, o parceiro
CollectiveUP preparou um modelo genérico para o Minecraft
Education, que foi utilizado pelos jovens para co-desenhar
espacos urbanos neste jogo educativo em 3D. Todos os
materiais deste projeto Youth 4 Bauhaus, incluindo os mundos
genéricos iniciais, bem como os mundos avancgados criados
pelos jovens, podem ser encontrados aqui.

No website, pode encontrar os mundos genéricos/iniciais
para os espagos nas cidades de Kosice, Ghent, Bucareste e
Braga.



https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus
https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus

Para a cidade de Kosice, inspiramo-nos nas atividades do
CollectiveUP nas Conferéncias Build Peace e utilizamos um
mundo 4x4 que representa espacos reais de 4x4 da cidade.
A tarefa dos jovens consistia em recriar os espacos e incluir
no jogo as suas ideias inspiradas no NBE para a cidade. O
resultado do evento de Kosice foi um mundo avancgado, co-
criado por todos os jovens participantes.

O mundo inicial 4x4 para KosSice também pode ser
encontrado na pagina de recursos educativos do Minecraft
Education.

O mundo 4x4 foi submetido por Scott Jost a pagina de
recursos educativos do Minecraft Education.

Este mundo final é uma representacio dasideias dos jovens
para a zona do rio Hornad na cidade de Kosice.



https://education.minecraft.net/en-us/lessons/city-world-2
https://education.minecraft.net/en-us/lessons/city-world-2

Os Mundos
de Ghent

Para a cidade de Ghent, e depois da nossa primeira
experiéncia em Kosice, decidimos nio trabalhar com o mapa
genérico 4x4, mas sim recriar um mundo inicial para a cidade
que se assemelhasse ao espaco fisico. Utilizamos 1 bloco do
Minecraft Education por cada metro quadrado e recriamos 2
espacos fisicos da cidade de Ghent como mundos iniciais: o
Dampoortde Ghent e a “/ost bridge".

Os mundos iniciais de 300m de comprimento foram
criados por Frederick Ducatelle (CollectiveUP) e Delphine
Ducatelle Carrillo (Keerpunt School).

Os jovens trabalharam com os mundos iniciais para pér em
pratica as suas ideias e criaram modelos mais avancados para
estes espacos da cidade. Temos uma colecdo de 14 ideias e x
mundos avang¢ados para os espagos de Ghent.

Estes mundos finais sdo uma representacdao em 3D das
ideias dos jovens para o Dampoort de Gante e a "lost bridge",
ambos no rio da cidade.



https://www.collectiveup.be/project/youth4bauhaus

Os Mundos
de Bucareste

Para a cidade de Bucareste, decidimos recriar um mundo
inicial para a cidade que fosse semelhante ao seu espaco
fisico. Utilizamos 1 bloco do Minecraft Education por cada
metro quadrado, e recriamos espacos fisicos da cidade de
Bucareste como um mundo inicial. Os jovens trabalharam
com o mundo inicial para pér em pratica as suas ideias e
criaram modelos mais avancados para este espaco da cidade.

Temos um mundo genérico de partida para o espago
escolhido em Bucareste. Este mundo de 300 metros de
comprimentofoicriadoporFrederickDucatelle (CollectiveUP)
e Delphine Ducatelle Carrillo (Keerpunt School).

Como resultado do evento e das atividades do workshop,
recolhemos 10 ideias e 8 mundos finais criados pelos jovens
no evento.

Estes mundos finais sdo uma representacdo em 3D das
ideias dos jovens para a zona de Cotroceni, em Bucareste,
perto do rio Dambovita.
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Os Mundos
de Braga

Para acidade de Braga, decidimos recriar um mundo inicial

para a cidade que se assemelhasse ao seu espaco fisico.

Utilizamos 1 bloco do Minecraft Education por cada metro

A quadrado e recriamos espacos fisicos da cidade de Braga

como mundos iniciais. Uma area de 2800m de comprimento
foi dividida em oito espagcos mais pequenos de 350 m cada
no Minecraft Education e foram criados 8 mundos iniciais,

n mais pequenos do que nas edicées anteriores, e mais faceis
‘ de gerir para serem co-criados em grupo.

Estes mundos de 350 m de comprimento para 8 zonas da

cidade de Braga foram criados por Maria Alves (que participou

no Design Think Your City em KoSice e Bucareste) e David
Oliveira e, no evento e nos workshops, os jovens criaram 8
mundos finais avancados.

X Estes mundos finais sdo uma representacdo em 3D das

ideias dos jovens para esta zona do rio Este em Braga.
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4.1

Introducao

Conforme referido, o projeto Youth 4 Bauhaus apoia o
reforco das capacidades das organizacdes na utilizacdo de
abordagens inovadoras para capacitar e envolver os jovens,
utilizando processos democraticos e participativos, para co-
criar espacos publicos de forma sustentavel, mais ecolégica
e inclusiva. Tudo isto no espirito do Novo Bauhaus Europeu
(bonito, sustentavel, e em conjunto).

Este guia faz parte de um conjunto de recursos a utilizar
para a criagdo 3D de espacgos publicos sustentaveis. Fornece
instrucdes passo a passo para a instalacido do Minecraft
Education, bem como descri¢des das principais caracteristicas
deste jogo que podem ser utilizadas para criar e desenvolver
mundos virtuais. Apresenta também uma série de recursos
adicionais que podem ser utilizados para a aprendizagem
baseada em jogos com o Minecraft Education.

O Minecraft Education é uma plataforma baseada num
videojogo que inspira a aprendizagem criativa e inclusiva
através do jogo. Tornou-se numa ferramenta inovadora para
envolver os jovens no processo de co-criacdo de cidades. A
interface intuitiva e de facil utilizacdo do jogo, combinada
com a sua capacidade de construir e criar num mundo virtual,
tornou-o numa ferramenta valiosa tanto para educadores
como para decisores das cidades. Ao utilizar o Minecraft
Education, os estudantes podem projetar e construir versdes
virtuais dos seus bairros, cidades e pontos de referéncia, o
que os pode ajudar a aprender sobre planeamento urbano,
arquitetura, e outras matérias relacionadas. Para além disso,
0 jogo tem sido utilizado como uma ferramenta para o
envolvimento da comunidade, permitindo que os decisores e
os cidadaos colaborem na projecdo e construcido de versdes
virtuais dos desenvolvimentos e espacos publicos propostos.
Esta abordagem ajuda arecolher os contributos dos residentes
e das partes interessadas, promovendo a transparéncia e a
inclusdo no processo de tomada de decisées. De um modo
geral, o Minecraft Education tem o potencial de capacitar os
jovens para um papel mais ativo na definicio do ambiente de
construcdo das suas comunidades.

Consulte o nosso video Youth 4 Bauhaus sobre o Minecraft
Education_aqui.
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4.2

Acerca do Minecraft
Education

O Minecraft é um jogo de computador extremamente
popular que existe desde 2011. E conhecido como um jogo
de caixa de areia, o que significa que oferece uma experiéncia
imersiva e por vezes imaginaria aos jogadores. Com poucas
limitagdes sobre o que pode ser feito dentro do jogo, muitas
vezes tudo se resume a criatividade dos jogadores. A edicao
Minecraft Education é uma versdo do popular jogo Minecraft
especificamente destinada a ser utilizada em ambientes
educativos. E semelhante a versio normal do Minecraft, mas
inclui funcionalidades e ferramentas adicionais que facilitam a
sua utilizacdo numa sala de aula.

Algumas das principais caracteristicas do Minecraft
Education incluem:

«  Tutoriais e recursos no jogo para ajudar os estudantes a
aprender novas competéncias e conceitos;

« Acesso auma biblioteca de planos de aulas e atividades
criadas por educadores;

+ Ferramentas de colaboracio que permitem que os
estudantes trabalhem em conjunto em projetos e
tarefas;

+  Ferramentas de gestdo da sala de aula que permitem
aos professores monitorizar e controlar a atividade dos
estudantes no jogo;

+ Acessoaumconstrutorde cédigo quefacilitaa utilizagdo
da codificacdo para criar e controlar elementos no jogo.

O Minecraft Education estd disponivel para Windows,
Mac, iPad e Xbox. Para aceder, é necessaria uma conta Office
365 Education ou uma conta Microsoft. Pode ser utilizado
em diferentes disciplinas e grupos etarios, desde o ensino
basico até ao ensino superior, para apoiar a aprendizagem
de disciplinas de Ciéncias, Tecnologia, Engenharia, Artes e
Matematica (STEAM), bem como de estudos sociais, historia
e artes da linguagem.
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O Minecraft Education é utilizado em salas de aula e
ambientes educativos para envolver os estudantes e
melhorar a sua experiéncia de aprendizagem, tendo as
seguintes caracteristicas:

- Aprendizagem pratica: proporciona uma forma tUnica e
interativa de aprendizagem, permitindo aos estudantes
envolver-se ativamente com o material e aplicar os seus
conhecimentos num ambiente pratico.

- Colaboracio: permite que os estudantes trabalhem em
conjunto num ambiente virtual, promovendo o trabalho
em equipa, a comunicagao e a capacidade de resolver
problemas.

- Criatividade e imaginacdo: incentiva os estudantes
a usarem a sua criatividade e imaginagdao enquanto
constroem, exploram e criam no mundo virtual.

+ Educacdo STEM: O Minecraft oferece uma vasta gama
de oportunidades para os estudantes aprenderem
sobre ciéncia, tecnologia, engenharia e matematica de
forma divertida e envolvente.

« Acessibilidade: esta disponivel numa variedade de
plataformas, tornando-o acessivel a estudantes com
todas as capacidades e origens.

- Gamificacdo da aprendizagem: oferece uma
oportunidade de gamificar a experiéncia de
aprendizagem, tornando-a mais divertida e motivadora
para os estudantes.

+ Gestdo e diferenciacdo da sala de aula: oferece
uma variedade de ferramentas para os professores
gerirem a sua sala de aula e diferenciarem a instrucao
para estudantes com diferentes necessidades de
aprendizagem.

« Acesso a recursos: inclui uma biblioteca de planos de
aula, tutoriais e recursos que os professores podem
utilizar para integrar o jogo no seu curriculo.

O Minecraft Education pode ser utilizado de muitas formas
diferentes e em diferentes contextos educativos para
apoiar a aprendizagem e o ensino de diversas disciplinas,
sendo uma ferramenta versatil e poderosa para melhorar as
experiéncias de aprendizagem e torna-las mais cativantes
para os estudantes:

+ Numa sala de aula, o Minecraft Education pode
ser utilizado como uma ferramenta para apoiar a
aprendizagem e o ensino de varias disciplinas, tais como
planeamento urbano, arquitetura, histéria, geografia,
programacao e ciéncias da computacgao.

« Em programas extracurriculares e grupos de jovens, o
Minecraft Education pode ser utilizado para envolver
os estudantes em atividades de construcdo criativas e
para promover o trabalho de equipa e a colaboracao.

+  Em bibliotecas e centros comunitarios, o Minecraft
Education pode ser utilizado para proporcionar
oportunidades de aprendizagem informal aos
estudantes e para promover o envolvimento e a
participacao da comunidade.

« Em museus e instituicdes culturais, o Minecraft
Education pode ser utilizado para criar réplicas virtuais
de locais histoéricos e pontos de referéncia, que podem
ser utilizados como recursos educativos para visitantes
e estudantes.
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Minecraft Education
para a educacao e
participacao dos jovens

Sendo ja um videojogo popular, o Minecraft é bem conhe-
cido entre o publico jovem, o que o torna numa ferramenta
eficaz para envolver os jovens em varias atividades e proje-
tos. Esta provado que é uma forma divertida e interativade os
jovens aprenderem e participarem em ac¢ées online comuns.

O Minecraft Education vai mais longe e proporciona um
espago para os jovens se exprimirem de forma criativa. No jogo,
os jogadores podem construir e criar tudo o que imaginarem,
desde estruturas simples a mundos complexos. Esta liberdade
de expressdo permite que os jovens se sintam capacitados e
se responsabilizem pelos projetos em que estdo a trabalhar.
Da-lhes a oportunidade de exprimirem os seus pensamentos
e ideias num ambiente seguro e ndo ameacador. Além disso,
sendo uma ferramenta de colaboracdo, incentiva o trabalho
em equipa e as competéncias sociais. De facto, os jogadores
podem trabalhar em conjunto para construir, criar e resolver
problemas, promovendo a cooperacdo e a comunicacgao. Este
tipo de interacao é especialmente importante para os jovens
que podem nao ter oportunidade de participar em atividades
de grupo noutras areas das suas vidas. Pode também ser
utilizado como uma plataforma para ensinar aos jovens o
trabalho em equipa e a resolucdo de conflitos.

Esta abordagem pratica da aprendizagem pode ser
especialmente cativante para os jovens que sintam
dificuldades com o ensino tradicional em sala de aula. Um
elemento muito importante é o facto de que o Minecraft
Education pode ser utilizado como uma plataforma para o
envolvimento e o ativismo dos jovens. Os jogadores podem
utilizar o jogo para criar projetos que sensibilizem as pessoas
para questdes importantes, como a conservacdo do ambiente
ou os direitos humanos. Este tipo de participacdo incentiva os
jovens a tornarem-se cidaddos ativos e informados, para que
possam ter a oportunidade de causar um impacto positivo nas
suas comunidades.
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Quer seja através da expressao criativa, do trabalho em
equipa, da aprendizagem de novas competéncias ou de forma
ativa, este jogo proporciona uma plataforma para que os
jovens se sintam capacitados e tenham um impacto positivo.
Ao utilizar o Minecraft Education para o envolvimento dos
jovens, podemos ajudar a cultivar uma préxima geracdo de
cidad3os ativos e informados.

Seguem-se algumas ideias praticas para utilizar o Minecraft
Education na participacido dos jovens:

1. Planeamento Urbano: Os jovens podem trabalhar em
conjunto para projetar e construir um modelo virtual de
uma cidade sustentavel através do Minecraft. Podem
aprender sobre planeamento urbano, conservacio
ambiental e envolvimento da comunidade enquanto se
divertem.

2. Histéria e Estudos Sociais: O Minecraft permite que os
jovens explorem e recriem eventos e locais histoéricos,
como civilizagdes antigas ou marcos histoéricos. Podem
aprender sobre o passado de uma forma divertida e
interativa.

3. Artesdalinguagem: O Minecraftpode serutilizado para
criar historias interativas e cenarios de dramatizacao,
permitindo aos jovens praticar as suas capacidades de
escrita e de narracdo de histérias enquanto participam
em atividades criativas.

4. Ciéncia e Tecnologia: O Minecraft pode ser utilizado
para ensinar aos jovens uma série de conceitos
cientificos e tecnoldgicos, como as energias renovaveis,
a eletricidade e a programagdo. Podem aplicar os
seus conhecimentos num ambiente virtual e ver os
resultados imediatos das suas acdes.

5. Artes e Criatividade: O Minecraft pode ser utilizado
como uma ferramenta artistica, permitindo que os
jovens criem esculturas virtuais em 3D, murais, e outras
formas de arte digital. Também o podem utilizar para
criar musica e animagdes.

6. Cidadania e Envolvimento da Comunidade: O Minecraft pode ser

utilizado para criar modelos virtuais da comunidade. Assim, os jovens
podem utiliza-lo para identificar problemas e encontrar solugdes,
simular cenarios e planear eventos.

Empreendedorismo: O Minecraft pode ser utilizado para ensinar
aos jovens temas como negdcios, finangcas e empreendedorismo.
Podem criar empresas virtuais e geri-las utilizando os recursos do
jogo.

Competéncias Profissionais: O Minecraft pode ser utilizado para
ensinar os jovens sobre diferentes areas profissionais, como a
arquitetura, a engenharia e a informatica. Podem utilizar o jogo para
aprender sobre as competéncias e os conhecimentos necessarios
para estas profissdes e explorar diferentes oportunidades de
emprego.
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O Minecraft tem sido utilizado para a participacdo dos jovens
numa série de locais diferentes em todo o mundo. Seguem-
se alguns exemplos:

Em 2016, o Museu de Londres utilizou o Minecraft para
assinalar o 350.° aniversario do grande incéndio de 1666 e
para o valorizar, contratando uma equipa de construtores
especializados no Minecraft para Ihes apresentar uma réplica
virtual da cidade de Londres antes do incéndio ©2),

A iniciativa Block by Block ®" é uma colaboracdo entre
a Mojang, a Microsoft e a UN-Habitat para capacitar as
comunidades a reconfigurar espagos urbanos negligenciados
em locais dindmicos. A sua primeira experiéncia teve lugar em
Nairobi, no Quénia ®4, em 2012. Concentrou-se na resolucdo
de problemas de falta de sustentabilidade e de conflitos
de interesses entre as diferentes partes interessadas. O
projeto utiliza o Minecraft como ferramenta de visualizagido e
colaboragao, especialmente com os jovens.

A Ecocraft, uma iniciativa financiada pela EduGIS
Foundation e pela UN-Environment, utilizou o Minecraft para
experimentar questdes de planeamento como a energia, a
gestdo de residuos e os transportes. Esta iniciativa promoveu
um workshop durante um fim-de-semana ®> que reuniu 500
jovens participantes no estadio Amsterdam Arena.

Estessdoapenasalgunsexemplos, masoMinecrafttemsido
utilizado em muitos outros locais como uma ferramenta para
a participacdo dos jovens no planeamento e desenvolvimento
da comunidade e para fins educativos.
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4.2.2 Minecraft Education para
projetos urbanos com
recurso a co-criacao

O Minecraft Education Edition pode ser uma ferramenta
eficaz para projetos de co-criagdo de cidades, uma vez que
proporciona uma forma divertida, interativa e desafiante de
envolver os cidaddaos no planeamento e desenvolvimento
da sua propria comunidade. Algumas razdes pelas quais o
Minecraft Education pode ser utilizado para a co-criacdo de
cidades incluem:

1.

Visualizacdo e planeamento: O Minecraft permite que
os cidadaos visualizem e planeiem a sua comunidade
num ambiente virtual, podendo utiliza-lo para criar
modelos de edificios, ruas, parques, e outros espacos
publicos. Isto pode ser particularmente uatil para
envolver os cidaddos no processo de planeamento
e desenvolvimento, uma vez que lhes permite ver o
potencial impacto de diferentes escolhas de desenho
dos espacos.

Colaboracio e Envolvimento: O Minecraft permite
que os cidadaos trabalhem em conjunto em projetos e
tarefas, promovendo a colaboracdo, a comunicacio, e
as capacidades de resolucdo de problemas. Isto pode
ser especialmente benéfico para envolver os cidadaos
no processo de co-criacdo, uma vez que lhes permite
partilhar as suas ideias, o seu feedback e as suas
preocupacdes de uma forma altamente interativa.

Acessibilidade: O Minecraft Education esta disponivel
numa variedade de plataformas, o que o torna acessivel
a cidadaos de todas as idades e origens. Isto pode ser
benéfico para os projetos de co-criagdo de cidades, uma
vezque permite que pessoasdediferentes comunidades
participem no processo, independentemente da sua
localizagdo ou competéncias tecnoldgicas.
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Capacitacdo: O Minecraft Education Edition permite
que os cidadaos se responsabilizem pelo processo de
co-criagdo, dando-lhes autonomia e controlo sobre
o ambiente virtual. Isto pode ser particularmente
benéfico para os projetos de co-criagdo de cidades,
pois permite que os cidadados se sintam investidos no
desenvolvimento da sua comunidade.

Criatividade e Inovacdo: O Minecraft Education pode
ser utilizado para incentivar os cidaddos a pensar de
forma criativa e a encontrar solu¢des inovadoras para
os problemas da cidade. O jogo permite que as pessoas
explorem diferentes possibilidades e as testem num
ambiente virtual.

Relevante para a era digital: O Minecraft Education
Edition € um jogo muito popular entre pessoas de
diferentes idades. E uma ferramenta digital que é
relevante para os seus interesses e vidas quotidianas,
o que aumenta a probabilidade dos cidadaos se
envolverem com esta ferramenta.

Rentavel: O Minecraft Education Edition é econémico
em comparagdo a outros métodos de co-criagdo. Por
exemplo, pode ser utilizado para criar modelos virtuais
da cidade sem ter de investir em materiais e recursos
fisicos.

Recolha e Analise de Dados: O Minecraft Education
Edition pode ser utilizado para recolher dados e
analisa-los, o que é (til para a tomada de decisbes e o
planeamento futuro da cidade.

O Minecraft tem sido utilizado para o planeamento urbano
em varios locais diferentes do mundo. Seguem-se alguns
exemplos:

Nos Estados Unidos, a cidade de Boston utilizou o Minecraft
para criar uma réplica virtual da cidade como parte do seu
plano Imagine Boston 2030. A cidade virtual foi utilizada para
recolher as opinides dos residentes e das partes interessadas
sobre os desenvolvimentos e espacos publicos propostos,
bem como para promover a transparéncia e a inclusdao no
processo de tomada de decisdes.

Na Australia, a cidade de Melbourne utilizou o Minecraft
para criar uma réplica virtual da cidade como parte do seu
plano Future Melbourne. A cidade virtual foi utilizada para
recolher as opinides dos residentes e das partes interessadas
sobre os desenvolvimentos e espagos publicos propostos, e
para promover a transparéncia e a inclusdo no processo de
tomada de decisoes.

Nos Paises Baixos, a cidade de Utrecht utilizou o Minecraft
para criarumaréplica virtual da cidade como parte do seu plano
Smart City Utrecht. A cidade virtual foi utilizada para recolher
os contributos dos residentes e das partes interessadas sobre
os desenvolvimentos e espagos publicos propostos, e para
promover a transparéncia e a inclusdo no processo de tomada
de decisdes.

Como se pode ver, o Minecraft tem sido utilizado em
muitas outras cidades, vilas e regides como uma ferramenta
para o planeamento urbano e o envolvimento da comunidade,
incluindo (como vimos acima na seccao Educagcdo) em muitas
escolas e instituicdes educativas, onde os professores o
utilizam como uma ferramenta para educar os seus estudantes
sobre planeamento urbano e outros assuntos relacionados
com o tema.

Consulte o nosso video Youth 4 Bauhaus sobre o Minecraft
Education aqui.
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4.3 Como utilizaro
Minecraft Education

Antes de comecar:

E importante notar que é necessario ter uma conta
Office 365 for Education ativa para poder utilizar o
Minecraft Education.

Qualquer organizagdo pode comprar licencas para o
Minecraft Education, incluindo instituicdes académicas
elegiveis, outras organizagdes (como acampamentos,
clubes e ensino domiciliario), e até mesmo individuos.
Se for professor, precisa de ter acesso a uma licenca
especial para utilizar a edicdo educativa do Minecraft.
E possivel escolher e comprar os diferentes tipos de
licencas no site do Minecraft Education ©9).

O Minecraft Education ndo é compativel com outras
versdes do Minecraft, como Java ou Bedrock, etc.



https://education.minecraft.net/en-us/licensing

4.3.1 4.3.1 Primeiros passos: Instalar
onTe o Minecraft Education

Instalar o Minecraft Education num computador Windows

[ [ ]
Prl mel ros ou Mac é um processo bastante simples. Segue-se um guia

Instalar o Minecraft Education

o Minecraft
I ?r 1. :]Ié ao//s(ijte oficial do Mfinecrj\ft: Ecljucation Egition
ttps: ti .mi t.net . ta
Educatlon ”nginliagia ion.minecraft.net/ e clique no botdo

“Download for Mac”, consoante o tipo de computador
que estiver a utilizar.

\‘ 2. Clique no botio “Download for Windows" ou



https://education.minecraft.net/

3. Assim que o download estiver concluido, abra o ficheiro 5.| Assim que a instalagdo estiver concluida, abra o jogo e
de instalacgdo. inicie sessdo com a sua conta Microsoft ou com a sua
conta Office 365 Education.

6. Depois deiniciar sessao, é-lhe pedido que introduza um
codigo que terd recebido da sua escola ou professor.

4.  Siga as instru¢des para instalar o Minecraft Education Se pretender desativar esta opgao, contacte o
no seu computador. administrador da sua conta para o fazer.

7. Depois de introduzido o cédigo, terd acesso a todas as
funcionalidades do Minecraft Education.

8. PodecomecaracriareaexplorarnoMinecraft Education
com os seus colegas ou estudantes!




4.3.2 4.3.2 Breve descricdo do jogo

« Depois de iniciar sessdao serd encaminhado para o
menu principal, onde pode criar um novo mundo ou
abrir um mundo ja existente. Para o fazer, selecione a
opcao “Play”.

« Crie um novo mundo ou abra um ja existente. A

() ~
Breve desc rlgao extensdo de ficheiro para um ficheiro de um mundo

do Minecraft Education é .mcworld. Este formato de
4 ficheiro é utilizado para agrupar todos os elementos

o jogo de um mundo Minecraft, como o terreno, os blocos,

as entidades e outros dados, tudo dentro de um Unico

ficheiro que pode ser facilmente partilhado e importado
para o jogo. Quando um ficheiro .mcworld é importado

para o Minecraft Education, o mundo pode ser aberto e
explorado como um novo mundo Minecraft.

« Para personalizar as defini¢des de um mundo, clique no
botdo “World Options” no canto superior direito.

« Para adicionar ou remover jogadores do mundo, clique
no botdo “Players” no canto superior direito.

« Para aceder aos tutoriais e recursos do jogo, clique no
botdo “Education” no canto superior direito.

« Utilize as varias ferramentas e blocos do jogo para
construir, criar e explorar o seu mundo.

« Para guardar o seu progresso e partilhar o seu mundo
com outras pessoas, clique no botao “Save” no canto
superior direito.

+ Paraacederadiferentes modos de jogo, clique no botéo
“"Game Mode" no canto superior direito.

+  Primaatecla "Esc"” para sair do jogo.

Divirta-se e desfrute da experiéncia Minecraft Education!




Convém saber:

Qual é a diferenca entre o modo de sobrevivéncia e o
modo criativo?

No modo de sobrevivéncia os jogadores tém de reunir
todos os seus materiais para construir, fabricar objetos e
ferramentas, e ganhar pontos de experiéncia. Existe uma
barra que mede a fome e a armadura, um inventario e, quando
se esta debaixo de agua, uma barra de oxigénio. Se morrer, o
jogador regressa ao ponto de partida.

No modo criativo, o jogador tem acesso a uma quantidade
infinita de quase todos os blocos e objetos disponiveis, e pode
destrui-los instantaneamente. Os jogadores sio invulneraveis
e ndo tém saude, armadura ou fome, e podem voar. O jogador
tem acesso aitens ndo disponiveis no modo de Sobrevivéncia,
por exemplo, os “spawn eggs”.

O que é o modo aventura?

O modo Aventura é um modo de jogo destinado a mapas
criados por jogadores, que limita parte da jogabilidade
do Minecraft. Neste modo, o jogador ndo pode destruir
diretamente nenhum bloco com nenhuma ferramenta nem
colocar nenhum bloco, para evitar estragar os mapas de
aventura ou prejudicar os servidores. O modo aventura sé é
acessivel através de comandos.

Posso programar no Minecraft: Education Edition? Como
é que isso funciona?

Sim, é possivel! Prima “c” no seu teclado para o iniciar. O
Code Connection ®) é uma aplicagdo complementar separada
que é compativel com a edicao Bedrock do Minecraft. Ambas
as opgoes permitem que os educadores e os estudantes
explorem, criem e joguem num mundo Minecraft imersivo -
tudo isto através de cédigo escrito.




4.3.3

LSREYEN

Abrir um Mundo

4.3.3 Abrir um Mundo

Um mundo é um "“universo” individual do Minecraft. Para
aceder a um mundo, existem diferentes possibilidades através
do ecra de selecdo de mundos que se encontra no menu
principal:

“Create new": esta opcao permite criar o seu préprio
mundo totalmente de raiz. Seleccione as opg¢des que
gostaria de aplicar ao seu novo mundo e comece a
construir!

"View library”: uma colecdo de mundos pré-existentes
com uma variedade de categorias: licdes, desafios de
construcdao mensais, biomas e mundos, ou material de
formagdo para o ajudar a desenvolver a sua pratica de
ensino com o Minecraft Education.

“Join world": esta é uma fungdo multijogador que liga
os jogadores através de codigos de adesdo com base
em imagens, para que possam jogar em conjunto e
ao mesmo tempo no mesmo mundo do Minecraft
Education.
“Import”: importar outros mundos:

— No ecrainicial do Minecraft, clique em “PLAY"

— Clique noicone que diz “IMPORT" no ecrd do jogo

— Encontre o ficheiro .mcworld no seu computador
e selecione-o paraimportar.




Se quiser juntar-se a nossa aventura do Youth 4 Bauhaus,
pode importar os mundos que cridamos para redesenhar
espagos ndo utilizados na Bélgica, Portugal, Roménia e
Eslovaquia. Comece a partilhar as suas ideias para co-criar
espacos publicos que sejam seguros, inclusivos e acessiveis.

Seguem-se as instrucdes passo a passo sobre como o fazer:

. Descarregue o mundo em que pretende trabalhar aqui.

Localize o ficheiro .mcworld no seu computador e
selecione-o para o importar.

. Encontre o mundo que acabou de importar em ""View
my worlds” e selecione “Play” para comecar a recriar a
area a volta de uma ponte nao utilizada que existe na
cidade de Ghent, na Bélgica.



https://www.collectiveup.be/youth-4-bauhaus/
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Modo multijogador: Sediar e Juntar-se a
um mundo

Uma das caracteristicas mais relevantes do Minecraft
Education é o modo multijogador, em que os estudantes
podem juntar-se ao mesmo mundo e trabalhar em projetos
em conjunto. Esta é uma forma poderosa de promover a
colaboragao, a comunicagao e a capacidade de resolucido de
problemas na sala de aula. O modo multijogador também
permite aos professores gerir as definicdes e monitorizar o
progresso dosestudantesapartirde umainterface de utilizacao
central. Para utilizar o modo multijogador, os estudantes tém
de ter o mesmo servico de alojamento do Office 365 e amesma
versdo do Minecraft Education. Pode encontrar as informagdes
sobre como configurar um jogo Multijogador, como sediar o
mundo e como juntar-se ao mundo neste link ®® e neste link
®9), Também pode ver este video % para mais detalhes.



https://educommunity.minecraft.net/hc/en-us/articles/360047555531-How-To-Set-Up-A-Multiplayer-Game-
https://education.minecraft.net/wp-content/uploads/Minecraft-Education-Edition-Multiplayer-Guide-1.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=IqH0QrUczFw
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4.3.4

Jogar e trabalhar num Mundo

Teclas mais utilizadas

As combinacbes de teclas do Minecraft permitem que
o jogador execute habilidades quando certas teclas sao
pressionadas no teclado. Por exemplo, quando a barra de
espacos é premida no teclado do Minecraft, a personagem
salta.

No Minecraft Education, existem varias combinacbes de
teclas que podem ser utilizadas para navegar no jogo e interagir
com o ambiente. Aqui estdo algumas das combinagdes de
teclas mais utilizadas:

« W, A, S, D: Estas teclas sao utilizadas para avancar, para
a esquerda, para tras e para a direita, respetivamente.

« Barrade espacos: Esta tecla é utilizada para saltar.

« Se premir duas vezes e mantiver a barra de espacos
premida, o jogador conseguira voar:




+ Shift esquerdo: Esta tecla é utilizada para se esgueirar.
« Ctrl esquerdo: Esta tecla é usada para se agachar.

+ E:Estatecla é utilizada para abrir o inventario e amesa
de trabalho.

Uma mesa de trabalho, também conhecida como mesa
de criacdo, é um dos itens mais importantes que deve ter
sempre no seu inventario do Minecraft. As mesas de trabalho
permitem-lhe criar uma série de itens complexos no jogo,
incluindo ferramentas, armas e armaduras.

+ Q:Estatecla é utilizada para largar um item da sua mao.

+ Botdo direito do rato: Este botdo é utilizado para
interagir com blocos e entidades.

. Botao esquerdo do rato: Este botdo ¢ utilizado para
colocar blocos e atacar entidades.

. Roda do rato (Scroll Wheel): Este botdao do rato é
utilizado para alternar entre os itens da sua barra de
atalho.

. T: Esta tecla é utilizada para abrir o chat e enviar
mensagens aos outros jogadores.

«  Tab: Estatecla é utilizada para abrir a lista de jogadores
e ver os nomes de utilizador de outros jogadores.

«  F3:Estateclaé utilizada para abrir o ecra de debug, que
mostra as coordenadas, o bioma e outras informagdes.

. F5: Esta tecla é utilizada para alternar entre a visao na
primeira pessoa e a visao na terceira pessoa.

Estes sdao alguns dos atalhos de teclado mais utilizados
no Minecraft Education, mas ndo se esqueca de que também
pode personalizar os seus atalhos de teclado nas defini¢des do
jogo. Também é possivel utilizar um gamepad ou um comando
de controlo, e os botdes podem variar consoante o dispositivo
utilizado.

Mais informacdes aqui .



https://educommunity.minecraft.net/hc/en-us/articles/360047116832-Minecraft-keyboard-and-mouse-controls-

Comandos do Minecraft Education

Os comandos, do inglés commands, também conhecidos
porconsole commands e slash commands, sdofuncionalidades
avancadas ativadas através da digitacdao de certas sequéncias
de texto. Estes podem ser introduzidos através da janela de
chat, que é apresentada ao premir a tecla “/".

Existem muitos comandos disponiveis no Minecraft
Education. Aqui estd uma lista de alguns dos mais utilizados:

« /give [jogador] [item] [quantidade]: Da a um
determinado jogador o item e a quantidade especificos.

+ /spawnpoint [jogador]: Define o local de surgimento
de um jogador especifico.

« /tp[jogador] [x] [y] [z]: Teletransporta um determinado
jogador para as coordenadas indicadas.

+ /tp [jogadorl] [jogador2]: Teletransporta o jogadorl
para a localizagao do jogador2.

« /tphere[jogador]: Teletransportaumjogadorespecifico
para a localizagao de quem emitiu o comando.

+ /weather [céu limpo/chuva/trovoada]: Define o tempo
para limpo, chuva ou trovoada.

Aqui esta o nosso mundo do Minecraft antes e depois de
utilizar este comando:




/time [definir/acrescentar] [valor]: Define ou
acrescenta a hora do dia.

/gamemode [sobrevivéncia/criativo/aventura/
espetador] [jogador]: Define o modo de jogo para um
jogador especifico.

/difficulty [pacifico/facil/normal/dificill: Define a
dificuldade do jogo.

/kill [jogador]: Mata um jogador especifico.

/xp [quantidade] [jogador]: Da ou tira XP a um jogador
especifico.

/enchant [jogador] [ID do encantamento] [nivel]:
Encanta o item de um determinado jogador com um
encantamento e nivel especificados.

/give [jogador] [item] [quantidade] [valor dos dados]:
Da a um determinado jogador o item, a quantidade e o
valor de dados especificos.

/setblock [x] [y] [z] [bloco]: Define o bloco para as
coordenadas especificadas.

/summon [entidade] [x] [y] [z]: Convoca uma entidade
especifica para as coordenadas especificadas.

/fill [x1] [y1] [z1] [x2] [y2] [z2] [bloco]: Preenche a area
entre os dois conjuntos de coordenadas com um bloco
especifico.

Exemplo: Cubra o chao debaixo de si

Comecemos por lhe mostrar como substituir uma area
de blocos que estd por baixo do sitio onde se encontra. Por
exemplo, vamos cobrir o chdo que esta por baixo de nés
numa drea de Tix1x11 com blocos de quartzo com o seguinte
comando: /fill ~-5 ~-1 ~-5 ~5 ~-1 ~5 quartz_block.

Introduza o comando na janela de chat. Enquanto escreve,
verd o comando a aparecer no canto inferior esquerdo do ecra
do jogo. Pressione a tecla Enter para executar o comando. Este
comando /fill substitui os 121 blocos por baixo de si por blocos
de quartzo.

A mensagem “121 blocos preenchidos” aparecerd no canto
inferior esquerdo do ecra do jogo, indicando que o comando
de preenchimento foi concluido.

+ /replaceitem [entidade/bloco] [espaco] [item]
[quantidade]: Substitui um item num determinado
espaco pela entidade ou bloco especificos.

Esta ndo é uma lista exaustiva, mas inclui muitos dos
comandos mais usados no Minecraft Education. Lembre-se
de que esses comandos tém pardmetros e usos diferentes, e
que pode consultar o site oficial do Minecraft para obter mais
informacdes sobre cada comando.

Aqui esta o link ©? para explorar comandos essenciais.
Aquiestaolink® paraexplorarcomandos em profundidade,
para jogadores mais experientes.



https://educommunity.minecraft.net/hc/en-us/articles/360047555451-Essential-Commands-
https://educommunity.minecraft.net/hc/en-us/articles/360047117252-Commands-in-Depth

4.3.5 Exportar o seu mundo
4‘3‘5 Minecraft Education

Para criar um ficheiro .mcworld no Minecraft: Education
Edition, primeiro é necessario criar um mundo no jogo e fazer
as alteragdes desejadas

Exportar o seu
mundo Minecraft
Education

Quando estiver satisfeito com o seu mundo, pode exporta-
lo como um ficheiro .mcworld através dos seguintes passos:
1. Abra o Minecraft: Education Edition e navegue até o

‘ mundo que deseja exportar.




2. Clique no mundo e selecione o botao “Manage” entre 5. Clique no botao “Save” para exportar o mundo como
as opgdes que aparecem, para abrir o menu de gestio um ficheiro .mcworld.
do mundo.

Quando o processo de exportacdo estiver concluido, serd
possivel partilhar o seu mundo com outros jogadores através
do ficheiro .mcworld.

Ndo se esqueca de que este processo sé funciona para
3. Clique no botdo "Export”. o Minecraft: Education Edition, para o Minecraft normal o
processo ¢ diferente e a extensdo do mundo é .zip.

4. Selecione o local onde pretende guardar o ficheiro
.mcworld e dé-lhe um nome.
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Temae
fundamentacao

Plano de Aula

Criacao 3D de espacos
publicos sustentaveis

O nosso NBE/I Enabler toolkit procura fornecer aos jovens
orientagcdes tedricas e praticas sobre a tomada de acdes
significativas para co-criar e transformar as cidades que
habitam em lugares mais sustentaveis e inclusivos do futuro.
O design deste toolkitreflete um caminho légico para alcancar
a mudanca no terreno. Comeca por apresentar uma histéria
de fundo, com conceitos tedricos e uma compreensdao mais
alargada do tépico a explorar. Em seguida, desenvolve este
aspeto, fornecendo as metodologias especificas a utilizar para
criar a modelagao e a solugdo 3D. O plano de aulas apresenta o
NBEI Enabler toolkit, seguindo esta progressao didatica.

Objetivos de aprendizagem:
Os estudantes serio capazes de:

« Formular e apresentar uma opinidao individual sobre
a utilizacdo do espaco publico na cidade dentro do
espirito do Novo Bauhaus Europeu;

« Aplicar os valores e principios de trabalho do Novo
Bauhaus Europeu no contexto mais alargado do Pacto

Ecoldgico Europeu;

« Utilizar os valores e as ambi¢oes do compass do NBE na
concecao de ideias e projetos;

- Compreender o que torna os materiais de construgéo
sustentaveis;

143



144

Reconhecer exemplos de referéncias construidas;

Debater os valores do espago publico no ambito do
conceito de uma sociedade justa e democratica;

Empregar uma nova terminologia e vocabulario
baseados na teoria do Novo Bauhaus Europeu;

Avaliar criticamente e hierarquizar ideias para
desenhar e concetualizar espacos publicos
sustentaveis e inclusivos;

Colaborar através de ideias de desenho comuns;

Projetar e traduzir um espago fisico num modelo 3D
utilizando o Minecraft;

Diferenciar entre espacos publicos e de design
sustentdveis e ndo sustentaveis, e propor medidas
para transformar espacos publicos e de design nao
sustentaveis em espacos sustentaveis;

Debater e justificar os seus pontos de vista e
ideias;

Apresentar os resultados do seu trabalho
colaborativo;

Reconhecer as barreiras que se colocam as pessoas
com necessidades especiais e propor possiveis
solucdes;

Ter uma maior consciéncia da necessidade de novas
abordagens no planeamento urbano;

Analisar e diagnosticar os contextos do espago
publico, evidenciando pontos fortes, pontos fracos,
oportunidades e ameacas (SWOT).

Membros do grupo:

O plano de aula destina-se a estudantes do ensino
secundario com interesse nos conceitos de desenho e uso
de espacos publicos. A dimensédo total do grupo deve ser
de cerca de 40 estudantes, divididos em grupos de 5 ou 8
pessoas, com 2 "minecrafters” qualificados por grupo. Cada
grupo deve ter pelo menos 2 computadores com licencas do
Minecraft Education. Divida os estudantes de acordo com os
seus diferentes niveis de conhecimento e competéncias entre
0s grupos, para que cada grupo possa beneficiar dos diversos
pontos fortes de cada um. Inclua num grupo estudantes com
diferentes posturas e capacidades, para que possam praticar
e ouvir as ideias dos outros, aprender a fazer cedéncias, e
praticar a tolerancia.

Competéncias minimas antes da aula:

Os participantes devem:

« ser capazes de compreender os principios basicos do
planeamento urbano;

« conhecer e interpretar mapas a diferentes escalas;

« ter uma visdo basica dos materiais utilizados na
construcdo e do seu comportamento;

« conhecer o contexto da cidade e do espaco publico que
sera redesenhado no &mbito da aula;

« ter uma visdo geral dos principios, valores, objetivos
e funcionamento do Novo Bauhaus Europeu (Green
Cookbook);

« ter uma experiéncia com o Minecraft Education e as
suas possibilidades, ter uma visdo geral basica do jogo

e conhecer as combinagdes mais utilizadas de teclas.

Duracéo: 3 dias Uteis (cerca de 24 horas)
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Requisitos técnicos: AtiVidades

+  Pelomenos2computadores com o Minecraft Education > °
instalado e licencas de utilizagdo por grupos planeados;
+  Ratos de computador compativeis; e ca e n arlo

+  Modelo 3D do espacgo a ser redesenhado;
«  Ligagao Wi-Fi estavel.

Materiais:

«  Flip charts com folhas apropriadas;

« Canetas;
« Lapis de cor e marcadores;
«  Post-its;

- Fita-cola e tesouras.

Preparacdo antes da aula:

« Selecionar um grupo de participantes adequado;

+ Identificar o espago publico a ser redesenhado pelo
grupo;

«  Preparar ainformacio de base e fornecé-la ao grupo;

« Utilizar o modelo 3D 4x4 genérico, ajustar de acordo
com o espaco publico em questdo, utilizando as dicas
do guia técnico, se necessario;

«  Comprar as licencas para a utilizacdo do Minecraft
Education;

«  Utilizar o guiatécnico parainstalar o Minecraft Education
e fazer o login na conta;

« Configurar os computadores, instalar o Minecraft
Education (as mesmas versdes para cada computador)
e ativar as licencas.
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Dia 1

Atividades de quebra-gelo, para se conhecerem uns
aos outros (30 - 60 min.)

Introducdo a toda a aula, apresentando os tépicos
principais, as partes individuais e a calendarizacao (10
- 15 min.)

Energizer (5 - 10 min.)

Parte tedrica onde serdo explicados os conceitos do
Novo Bauhaus Europeu (sob a forma de seminario,
painel de discussdo, formato world coffee, pesquisa
individual, ... (Green Cookbook) (120 min)

Intervalo (45 min)

Explicagdo dos proximos passos e procedimentos (10
min)

Teoria do planeamento urbano e introducao ao espaco
publico da cidade a ser redesenhado (apresentacio,
painel de discussdo por especialistas, pesquisa
individual, ...) (60 min)

Visita ao local - visita de estudo acompanhada por
especialistas ao espaco publico que sera co-projetado e
apresentacao do local no contexto da cidade (180 min)

Dia 2

Energizer (5 - 10 min.)

Explicagcdo dosobjetivosdaco-criagdoedametodologia,
apresentando bons exemplos e exemplos de referéncia
(15 min.)

Reflexdo individual de ideias em desenhos/mapas/
planos para o local visitado durante o dia anterior (parte
metodoldgica) (120 min)

Intervalo (45 min)

Co-desenhar as solugdes sustentaveis em grupos de 8
ou 5 pessoas no papel, partilhando asideias, debatendo,
chegando a um acordo. (90 min)

Energizer (5 - 10 min.)

Selecdo de 1 ideia por 1 grupo que sera projetada,
facilitando a discussdo e a solucdo compartilhada (60
min)

Introducgdo autilizacdo do Minecraft paraco-criagdo (120 min)




Atividades e calendario da aula:

Dia 3

Energizer (5 - 10 min.)

Design facilitado no programa Minecraft - visualizagdo
em 3D das ideias do grupo. Dividir as fun¢des dentro do
grupo (120 min)

Energizerou intervalo (10 min.)

Design facilitado no programa Minecraft - visualizacdo
em 3D das ideias do grupo. (90 min)

Intervalo (45 min)

Finalizagcao dos projetos (60 min)

Energizerou intervalo (10 min)

Preparacdo para a apresentacdo final dos projetos,
introducdo a forma de fazer uma apresentacdo, selecdo
do(s) apresentador(es) para cada grupo (60 min)
Apresentacodes finais (90 min)




Método de avaliacao:

Apresentacio final do grupo. A qualidade da
solucdo proposta deve ser avaliada se:

«  Foram aplicados os 3 principios do Novo
Bauhaus Europeu;

«  Foram utilizados materiais sustentaveis;

+ A solugdo teve em conta o uso publico/
acessibilidade, incluindo as pessoas com

necessidades especiais;

« A solucdo projetada foi guardada e
descarregada.

153




Recursos/
conhecimentos/
leituras futuras:

Green Cookbook
Metodologia,
Modelo 3D,

Guia técnico.
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