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Tato publikacia vznikla v ramci projektu Erasmus+ Youth 4 Bauhaus, ID ¢.: 2021-2-SK02-KA220-
YOU-000050748. Jeho cielom je budovanie kapacit organizacii v oblasti vyuzivania inovativnych
pristupov na posilnenie pozicie mladych ludiaich zapojenie do spoloéného vytvarania verejnych
priestorov udrzatelnym, ekologickejsim a inkluzivnej$im spésobom v duchu zasad Nového
europskeho Bauhausu (krasa, udrzatelnost a inkluzivnost).

Tato publikaciu (v anglickej, slovenskej, rumunskej, holandskej a portugalskej mutacii) a dalsie
publikacie a nastroje vytvorené v ramci projektu si mézete bezplatne stiahnut na
https://www.cike.sk/en/project/youth-4-bauhaus-en/

Text uvedeny v tejto publikacii podlieha licencii Creative Commons Attribution-ShareAlike 4.0
International License. Jej képia je dostupna na stranke http://creativecommons.org/licenses/

by-sa/4.0/.

Spolufinancované z
programu Eurépskej tnie
Erasmus+

Vyhrada zodpovednosti

Youth 4 Bauhaus je projektové partnerstvo spolufinancované Eurépskou komisiou. V tejto
publikacii su vyjadrené vyluéne nazory jej autorov a Eurdpska komisia nenesie Ziadnu
zodpovednost za akékolvek pouzitie informacii, ktoré su v nej obsiahnuté.
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Tato prirucka o inkuzivnosti vychadza z projektu Youth
4 Bauhaus a predstavuje Gcinny nastroj na zdéraznenie
vyznamu inkluzivnosti pri dizajnovani a formovani
skutocne inkluzivnych miest. Jej vznik sa viaze na

zavazok projektu, ktorym je podpora prostredia
vyhovujuceho potrebam vsetkych obyvatelov.

V dobe, ked' sa inkluzivnost ¢oraz viac povazuje za
zakladny kamen pokroku, ju mozno vnimat ako majak
ukazujuci cestu, ako podporit postavenie mladych

v rozhodovacich procesoch tykajucich sa planovania
verejného priestoru. Mladez je v tejto oblasti ¢asto
prehliadana a zastupena len nedostatocne, no vdaka
tejto publikacii moze njjst hlas, ktory spochybriuje
existujucu normu, pretoze uznava jedine¢nu
perspektivu a potreby mladych ludi. Zaroven sa tym
vymedzuje voci pretrvavajucemu problému vylucenia
mladych a podporuje demokratickejsi a participativnejsi
pristup k rozvoju miest.

Nemozno dostatocne zdéraznit, aké dolezité je
dizajnovat mesta, ktoré vyhovuju véetkym obyvatelom.
Autori su presvedceni, ze vybudované prostredie musi
presahovat fyzické struktury. Malo by podporovat pocit
vlastnictva medzi jednotlivcami bez ohladu naich vek,



schopnosti alebo sexualnu orientaciu. Rozpoznavanim
a rieSenim odliSnych ocakavani a poziadaviek réznych
demografickych skupin sa priru¢ka méze stat
katalyzatorom socialnej sudrznosti v najréznejsich
prostrediach, od ulic az po parky i rieky. Usiluje sa
nielen o vytvaranie priestorov, ale aj o budovanie
spolo¢ného pocitu spolupatri¢nosti a identity v ramci

komunit a Stvrti. . .

Zosuladenie tejto priru¢ky s Novym eurépskym
Bauhausom (NEB) este viac podciarkuje vyznam tohto
projektu. Predsednicka Eurépskej komisie oznamila v
roku 2020 spustenie NEB ako transformacnej iniciativy
postavenej na pilieroch krasy, udrzatelhosti

a inkluzivnosti. Prijatim tychto zasad je tak tato prirucka
ozvenou vizie NEB a zaroven prispieva

k holistickejSiemu a viac medzisektorovému pristupu

k rozvoju miest.

KedZe tato prirucka podporuje inkluzivnost, opakuje sa
v nej vyzva, aby mesta boli viac nez len konglomerat
budov a ciest. Presadzuje myslienku, ze by mali byt
zivymi celkami, ktoré sa vyvijaju v sulade s rozmanitymi
potrebami svojich obyvatelov. Priru¢ka tak obhajuje
prava marginalizovanych skupin a podporuje kulttru
porozumenia, empatie a zdielanej zodpovednosti.
Stru¢ne povedané, je planom na vytvorenie miest, ktoré
su nielen funkéné, ale aj sucitné, a ktoré zabezpecu;ju,
Ze Ziadny hlas neostane nevypocuty a ziadny obc¢an
nebude stat mimo snahy o dosiahnutie pokroku.



https://new-european-bauhaus.europa.eu/system/files/2023-01/CP-003%20-%20Report%20from%20the%20Commission%20%28EN%29%20Part%201.pdf

Autormi tejto prirucky su partneri realizujici projekt
Youth 4 Bauhaus. Partneri z medzinarodného
konzorcia ho realizovali s cielom zlepsit schopnost
organizacii konzultovat rozhodnutia o planovani
vyuzitia verejnych priestorov s mladymi fud'mi.
Mladi st najmenej konzultovanou skupinou obéanov,
pretoZe sa casto necitia byt opravneni povedat

svoj nazor a zvycajne sa to od nich ani neoc¢akava.
Mesta by vsak mali byt navrhnuté pre vsetkych
svojich ob¢anov, pricom kazdy z nich by mal citit, ze
je vlastnikom verejnych priestorov, ktoré vyuziva.
Jednotlivé skupiny obyvatelov maju svoje vlastné
ocakavania a odlisné poziadavky na tGcel a vyuzivanie
miest, ulic, parkov, riek, a pod. Ak su splnené,
obyvatelia maju pocit spolupatri¢nosti a vnimaja sa
ako sucast identity danej komunity a jej okolia.

Predsednicka Eurépskej komisie spustila iniciativu
Novy eurépsky Bauhaus (NEB) v roku 2020. Jej
poslanim bolo ,dat dusu” (Ursula von der Leyen)
Eurépskej zelenej dohode. Tato medzisektorova
iniciativa stoji na troch pilieroch, ktorymi su krasa,
udrzatelnost a inkluzivnost. Partneri prevzali principy
NEB a uplatnili ich v projekte ako sp6sob nazerania na
okolity verejny priestor. Zaroven tak prispeli k diskusii
o NEB prebiehajucej na europskej urovni.



Pre partnerov bolo délezité aplikovat zasady na obsah
projektu aj na sp6sob jeho realizacie. Zamerali sa na
to, aby sa projekt realizoval krdsnym, udrzatelnym

a inkluzivnym spésobom.

Prirucka odraza poznatky projektovych partnerov,
ktoré ziskali, ked’ pracovali s réznymi skupinami
mladych ludi na spoluvytvarani mesta, a uplatriovali
pritom principy Nového eurépskeho Bauhausu.
Cerpa zo situacii a skisenosti zo $tyroch vzdelavacich
a Skoliacich aktivit, ktoré sa uskutocnili v Styroch
eurépskych mestach a pozostavali z trojdriovych
workshopov zameranych na tvorbu 3D modelov
udrzatelnych verejnych priestranstiev. U¢astnici
projektu (projektovi partneri, ludia pracujuci

s mladezZou a zapojeni mladi ludia) sa stretli s réznymi
vyzvami od nepristupnosti verejnych priestranstiev
cez miesta neprispdsobené potrebam znevyhodnenej
mladeze a hendikepovanych ludi vo vSeobecnosti az
po velmi prisne strukturovany program a pod.

Dvaja zo Styroch projektovych partnerov (Teatro
Circo de Braga a CollectiveUP) maju skusenosti

s uplatfovanim inkluzivnych pristupov vo svojej
praci, najma v praci s mladezou so znevyhodnenim
(mladymi s telesnym znevyhodnenim, komunitou
nepocujucich & mladymi s autizmom). Daléi dvaja
projektovi partneri (GEYC a CIKE) maju skiusenost
s pracou s mladezou zo socialne ¢i geograficky
znevyhodneného prostredia (s romskymi detmi

a s mladezou z vidieckych oblasti).

Tato prirucka odraza aj spatnu vazbu tykajucu sa
organizovania vzdelavacich podujati. Jej cielom je
poskytnut prehlad o aktivitach projektu

a o nastolenych vyzvach, rieseniach a vysledkoch
hodnotenia zozbieranych bezprostredne po
podujatiach (tzv. metodikou piatich prstov).

Ucastnici svoju spatnu vazbu poskytovali aj online.


https://www.theatrocirco.com/
https://www.theatrocirco.com/
https://www.collectiveup.be/youth-4-bauhaus/
https://www.geyc.ro/
https://www.cike.sk/en/

Jednym z hlavnych

vystupov projektu je

metodika s ndzvom

Subor nastrojov

pre participativne

postupy na 3D tvorbu

udrzatelnych verejnych

priestorov, NEB

Toolkit: Ako vyuzit

Minecraft Education pri

zapdjani mlddeze do

vytvdrania verejného

priestoru (dalej len

+Toolkit"). Tento toolkit

vychadza z metodiky

navrhnutej, testovane;j

a zdokonalovanej

partnermi

v priebehu projektu. Ta je navrhnuta tak, aby
rieSila nedostatocnu mieru participacie mladych
l'udi a zaoberala sa zalezitostami, ktoré su pre

nich najdolezitejSie - verejnymi priestormi aich
udrzatelnostou. Toolkit sa Specificky zameriava na
tvorbu verejnych priestorov inSpirovanych zasadami
Nového europskeho Bauhausu (NEB), pricom sa ako
nastroj na tvorbu pouziva 3D hra Minecraft.

Metodika sa testovala a doladovala pocas Styroch
vzdelavacich, skoliacich a vyucovacich aktivit (LTTA)
v Kosiciach (12. - 16. septembra 2022), Gente

(7. - 11. novembra 2022), Bukuresti (27. februara

- 3. marca 2022) a Brage (22. - 26. maja 2023).

V ramci LTTA aktivit sa do projektu Youth 4 Bauhaus
zapojilo mnozstvo najréznejsich ucastnikov z réznych
krajin, s odliSnym kultdrnym a rodinnym zazemim,
etnickou prislusnostou, socialnym postavenim ci
zdravotnym znevyhodnenim a pod., no vsetci boli

vo veku stredoskolakov. Vybrané skupiny boli zaroven
rodovo vyvazené.

Na vsetkych LTTA aktivitach sa zucastnilo

desat mladych ludi za kazdd partnersku krajinu
(Slovensko, Belgicko, Portugalsko, Rumunsko),
ktorych sprevadzali dvaja alebo traja ludia pracujuci
s mladezou/ucitelia/asistenti a dvaja projektovi
partneri.

V pripravnej faze si kazdy z projektovych partnerov
vybral strednu skolu, ktora sa zapoji do projektu.
Skola po predstaveni programu vybrala desat
Studentov a dvoch uéitelov, ktori sa budu zG¢astriovat
LTTA aktivit. Kazdy partner zorganizoval niekol'ko
stretnuti s vybranou skupinou a predstavil jej kl'tuc¢ové
koncepty projektu vratane praktickych informacii.
Hostitel podujatia pripravil celkovy program LTTA
aktivit na tvorivé stretnutia v spolupraci so zdruzenim
CollectiveUP.



https://www.cike.sk/wp-content/uploads/2022/05/New-European-Bauhaus-Enabler-Toolkit_SK.pdf?x61006
https://www.cike.sk/wp-content/uploads/2022/05/New-European-Bauhaus-Enabler-Toolkit_SK.pdf?x61006

Ucebné, skoliace
avyu

cbové aktivity
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1. LTTA aktivita N

Design Think Your City
Kosice (SK)
12. - 16. september 2022

Na aktivite v Kosiciach
sa zislo 40 réznorodych

T %
mladych acastnikov z i & f -
toho 10 miestnych a 30
zahrani¢nych (piati z nich so I“CL'
$pecialnymi problémami).

Mladych ucastnikov sprevadzali
vzdy dvaja dospeli za GEYC =
(Bukurest) a CollectiveUP
(Gent). Z Teatro Circo de Braga G'IDE
(Braga) boli potrebné az tri

ON '

sprevadzajuce dospelé osoby,
pretoZze medzi ich ucastnikmi
boli aj mladi so Specialnymi ]
potrebami. Na aktivite boli < T =
pritomni aj dvaja zastupcovia

za kazdého projektového

partnera. Pomahali s facilitaciou a komunikaciou, kedze
pracovnym jazykom Skolenia bola angli¢tina.

PARTICIPATION
IN A CITY KOSICE

Skupina stravila v Kosiciach tri pracovné dni, pocas ktorych
sa jej ¢lenovia zucastnili teoretického seminaru, workshopoy,
navstivili cielové miesto projektu a zacastnili verejnej
prezentacie. V prvej ¢asti sa oboznamili s tedriou urbanizmu,
verejnych priestoroy, iniciativou NEB a jej klu¢ovymi pojmami

' Z angl. Learning, Training and Teaching Activities - U¢ebné, skoliace a vyucbové activity


https://www.cike.sk/wp-content/uploads/2022/05/Inclusive-Guide-on-Participation-in-a-City.pdf?x16602

krésny, udrZatelny, inkluzivny. Cast prezentovanu online
viedla Maria Benackova Riskova, expertka, ktora je ¢lenkou
okruhleho stola NEB, kuratorkou projektu Rok pre klimu

a ¢lenkou neformalneho kruhu poradcov predsednicky
Eurépskej komisie v rdmci iniciativy NEB. Po nej riaditel
Creative Industry Kosice a odbornik na urbanizmus Michal
Hladky predstavil NEB.

Dvaja odborni facilitatori MiSo Hudak a Tereza Sejkova
pripravili trasu s tromi zastavkami na miestach v blizkosti rieky,
takZe ucastnici mali moznost zzit sa s realnymi mestskymi
lokalitami, o ktorych neskér diskutovali, navrhovali ich dizajn

a pracovali s nimi v ramci digitalneho prostredia Minecraft.
Miso je urbanista a Tereza je skisena odbornicka, ktorad pracuje
s ludmi so Specidlnymi potrebami. Obaja mali na starosti

participativne workshopy.

Nasledoval workshop vedeny v duchu spolutvorby |
(kokreacie), ktory tiez viedli spominani facilitatori. Vysledkom
bolo 40 navrhov na vyufzitie navitivenych miest. Studenti
boli nasledne rozdeleni do skupin, v ktorych mali spolo¢ne
navrhnGt udrzatelné riedenia pre dané lokality. U¢astnici

z radov mladeze pracovali v zmieSanych skupinach, ktorych
cielom bolo este viac podporit zasady tolerancie

a inkluzivnosti. Napokon vzniklo pat spolo¢ne vytvorenych
vystupoy, pricom jeden z nich bol hlasovanim vybraty ako
vitazny.



Zastupca mesta Kosice z Utvaru hlavného architekta Martin
Jergus popoludni u¢astnikom priblizil agendu mesta v oblasti
uzemného planovania a predstavil aktualny plan projektu
revitalizacie nabrezia.

Nasledujuci den ucastnici na workshope pracovali

s Minecraftom, ktory vyuzili na spoluvytvaranie verejnych
priestranstiev. Tuto aktivitu koordinovala veduca projektu

za CollectiveUP Liliana Carrillo, pricom pouzila metodiku
pripravenu v ramci projektového vystupu 1, Technicku priru¢ku
a 3D model mesta. Workshop bol zamerany najma na prevod
skor vytvorenych vykresov do digitalneho 3D formatu

a prostredia Minecraft Education. Na zaver podujatia
predstavili ic¢astnici verejnosti svoje finalne rieSenia aj
poznatky ziskané pocas workshopu.

X

VYSLEDKY A NEDOSTATKY PODUJATIA

Pocas trojdiiového LTTA podujatia v Kosiciach sa naplnili mnohé
z cielov projektu, no vyskytli sa aj nedostatky, ktoré vsak poskytli
cenné skusenosti pre organizaciu dalSich projektovych aktivit

a ponaucenia pre buduce projekty podobného charakteru.

Struény prehlad vybranych vysledkov podujatia:

® 57 jednotlivcov sa oboznamilo s principmi a informaciami
o iniciative NEB, urbanistickom planovani, vyzname
kokreacie a inkluzivnosti v Zivote mesta a délezitosti
demokratickych procesov pre mladych;

® sest projektovych partnerov zvysilo svoju kapacitu
v oblasti prace s mladeZou a pre mladez, vratane mladeze
zo socialne znevyhodnenych komunit;

® 40 stredoskolakov sa zapojilo do konzultacii o otazkach
suvisiacich s udrzatelnym mestskym planovanim, obnovou
mestskych brownfieldov a nevyuzivanych verejnych
priestranstiev v KoSiciach na zaklade principov NEB;

® vypracovana a otestovana bola prva verzia suboru
nastrojov priblizujucich iniciativu NEB mladezi
a pedagéogom;

® vypracovana a otestovana bola tiez prva verzia
inovativneho digitalneho nastroja umoznujuceho mladym
formulovat, vizualizovat a prezentovat svoje nazory na
uzemné planovanie na zaklade iniciativy NEB.

® 40 mladych l'udi sa podielalo na dosiahnuti cielov projektu
inkluzivnym a kokreativhym spésobom;

® ziskala sa spatna viazba pozostavajuca zo 40 navrhov
sposobov zlepsenia verejného priestoru od mladych
ucastnikov podujatia v Kosiciach.

19
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Zistené nedostatky vznikli pocas realizacie projektovych
aktivit alebo vyplynuli zo spatnej vazby od ucastnikov
projektu. Pri planovani podujatia sa zohladrnovali r6znorodé
potreby ucastnikov, vratane specifickych potrieb oséb so
zdravotnym znevyhodnenim, ale aj kulturne alebo osobné
aspekty, ako su stravovacie preferencie, vierovyznanie
ucastnikov a pod. Objavili sa vsak aj oblasti, v ktorych je
mozné dosiahnut zlepsenie, pricom v niektorych pripadoch
si ich organizatori mohli l'ahko vS§imnut sami a v inych
pripadoch boli tieto oblasti identifikované na zaklade
navrhov Gcastnikov.

VYBRANE VYZNAMNE NEDOSTATKY
]
Nacasovanie aktivit: presuny medzi miestami konania
podujatia s velkou a réznorodou skupinou, ktora zahffia aj
osoby so Specidlnymi potrebami, moze trvat ovela dlhsie, nez
sa predpokladalo.

Ubytovanie: blizkost Ucastnikov so Specidalnymi potrebami
k miestu konania.

Jednoduchost pristupu: Ucastnici so sluchovym a zrakovym
znevyhodnenim mdzu mat pocas prezentacii problém

s okolitym hlukom alebo nedostatkom vizualnych pomaécok.

20



2. LTTA aktivita y N
Design Think Your City
Ghent (BE)

7. - 11. november 2022

Po LTTA poduijati v KoSiciach
pokra&ovali projektovi I i
partneri v praci s vybranymi EE L H .
strednymi skolami a y Nl
predstavili im plan podujatia B

v Gente. Pocas niekol'kych mn ]
stretnuti so Studentmi

a ucitel'mi ich partneri -- m
informovali o programe .
a cieloch LTTA podujatia

a poskytli im praktické
informacie (o cestovani,
ubytovani, programe a pod.).
Hostitelska organizacia
CollectiveUP pripravila
program a zabezpecila
ubytovanie a stravu pre Ucastnikov, a zaroven sa postarala
o celkovy manazment podujatia. Organizacia CollectiveUP
pri priprave programu stretnutia spolupracovala s organmi
miestnej samospravy mesta Gent a so skolou Keerpunt.

‘----

GHENT

(O}

Na podujati sa zacastnila réznoroda skupina 41 mladych
l'udi, z toho bolo 11 miestnych a 30 zahraniénych

ucastnikov (a v ramci nej siedmi ucastnici so Specialnymi
potrebami). Sprevadzalo ich 20 dospelych - dvaja uditelia

23


https://www.cike.sk/wp-content/uploads/2022/05/Inclusive-Guide-on-Participation-in-a_City-Ghent.pdf?x16602
https://www.collectiveup.be/youth-4-bauhaus/

na kazdu zahrani¢nu skupinu, styria uéitelia za miestnu
skupinu, jedna sprevadzajlca osoba pre portugalsku
skupinu a devat zastupcov partnerskych organizacii
projektu. Pocas troch pracovnych dni, ktoré ucastnici stravili
v Gente, sa konal teoreticky seminar, panelova diskusia,
workshopy, navstevy lokalit, diskusie, verejné prezentacie

a multikultdrne aktivity.

V prvej casti LTTA predstavil veduci partner CIKE projekt

a jeho ciele, ako aj koncepciu iniciativy Novy euréopsky
Bauhaus (NEB) so zameranim na jej tri kl'i¢ové principy:
krasny, udrzatel'ny, inkluzivny. Projektovy partner
CollectiveUP nasledne predstavil uc¢astnikom metodiku
Youth 4 Bauhaus a riaditel’ka Eurépskeho hlavného

mesta mladeze Gent 2024 Céline De Conink predstavila
kratky dvod do tedrie urbanizmu, redizajnu verejnych
priestranstiev a stru¢nu informaciu o programe Eurépskeho
hlavhého mesta mladeze.

V popoludnajsich hodinach prvého dna sa pod
moderatorskou taktovkou Liliany Carrillo zo zoskupenia
CollectiveUP konala panelova diskusia za ucasti miestnych
expertov na redizajn verejnych priestranstiev v mestach.
Tento panel bol osobitne zamerany na inkltziu oséb so
zdravotnym znevyhodnenim a oséb s ré6znou rodovou

24


https://new-european-bauhaus.europa.eu/system/files/2023-01/CP-003%20-%20Report%20from%20the%20Commission%20%28EN%29%20Part%201.pdf
https://new-european-bauhaus.europa.eu/system/files/2023-01/CP-003%20-%20Report%20from%20the%20Commission%20%28EN%29%20Part%201.pdf

identitou. V paneli vystupili Esther Schelfhout (umelkyria
a umelecka pracovnicka Minus One), Valérie De Prycker
(Statna zamestnankyrna na Oddeleni zZivotného prostredia
a klimy Mesta Gent spolupracujuca s kurzom Design

For Impact na umeleckej skole LUCA), Jolien Nayeart
(architektka a vizualna umelkyna) a Anyuta Wiazemsky
Snauwaert (umelkyna a koordinatorka Nového
medzinarodného kulturneho centra).

=

Po panelovej diskusii nasledovala prehliadka turistickych
pamiatok a navsteva lokalit, ktoré sa budu upravovat pocas
workshopov v nasledujuci den.

Na druhy den viedla Alexandra Matiova z Creative
Industry Kosice teambuildingovu aktivitu s vyuzitim online

26

interaktivnej platformy Miro. U¢astnici si vytvorili avatary,
ktoré ich zastupovali, a ¢lenovia CollectiveUP Liliana Carrillo
a Frederick Ducatelle nasledne viedli ideové a kokreativne
stretnutia, ktoré sa zacali individualnymi kresbami a navrhmi
a koncili sa vytvorenim spolo¢nych planov na redizajn lokalit
navstivenych v predchadzajuci den. Tieto navrhy boli potom
kvoli lahsej vizualizacii napadov prenesené do 3D prostredia
Minecraft Education.

Na treti den ucastnici pokracovali v praci s Minecraft
Education a pracovali na navrhu svojich 3D modelov. Aktivita
v zmiesanych skupinach mladych viedla k tomu, aby sa
cvicili v tolerancii, po¢uvali ndpady ostatnych

a spoluvytvarali spolocny a zdielany projekt. Vysledky
tychto kokreativnych stretnuti a prace v skupinach boli
prezentované pocas verejnej prezentacie v popoludnajsich
hodinach. Celé podujatie sa skoncilo odovzdavanim
certifikatov a preukazov mladeze a hodnotenim celého
programu pomocou metddy piatich prstov.
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https://education.minecraft.net/en-us

VYSLEDKY A NEDOSTATKY PODUJATIA

Pocas trojdriového LTTA podujatia v Gente sa naplnili mnohé
z cielov projektu, no boli identifikované aj nedostatky.

Strucny prehlad vybranych vysledkov podujatia:

® 61 ucastnikov podujatia sa lepSie zoznamilo s iniciativou NEB,
urbanizmom a planovanim mestského rozvoja so zameranim na
spolutvorbu a inkluzivnost a s vyuzitim postupov strategického
uvazovania o mestach demokratickym a participativnym
spésobom;

® devait projektovych partnerov zvysilo svoju kapacitu v oblasti
prace s mladeZou a pre mladez, vratane mladeze z prostredia
s obmedzenymi moznostami a mladeze so Specialnymi
potrebami;

® desat ucitel'ov a jedna sprevadzajlica osoba boli
demokratickym a participativnym spésobom vyskoleni
v oblasti lepSieho pochopenia iniciativy NEB a dozvedeli sa
o rozmanitosti a inkluzii réznych skupin;
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41 stredoskolakov sa zapojilo do procesu obnovy mestskych
brownfieldov a nevyuzivanych verejnych priestranstiev v meste
Gent na zaklade pristupu Nového eurdpskeho Bauhausu

a konzultovalo otazky tykajuce sa udrzatelného mestského
planovania;

vypracovana a otestovana bola druha verzia suboru nastrojov
priblizujucich iniciativu NEB mladezi a pedagégom;

vypracovana a otestovana bola tiez druha verzia inovativneho
digitalneho nastroja umoznujuceho mladym formulovat,
vizualizovat a prezentovat svoje nazory na izemné planovanie
na zaklade iniciativy NEB;

vytvorené a nasledne vyuzivané boli dva vychodiskové
a generické svety v prostredi Minecraft Education;

mladi a€astnici podujatia vytvorili 41 samostatnych napadoy,
13 skupinovych konceptov a 11 digitalnych konceptov
prostriedkov na zlepSenie dvoch verejnych priestranstiev

v meste Gent;
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® ziskala sa spatna vdzba pozostavajuca zo 61 ustnych navrhov
sposobov zlepsenia verejného priestoru a 35 vyplnenych
hodnotiacich dotaznikov od mladych G¢astnikov podujatia
tykajucich sa sposobov zlepSovania verejnych priestranstiev
vyplyvajucich z podujatia v Gente.

5 .o

Na zaklade poskytnutej spatnej vazby boli identifikované
nedostatky a navrhy na zlepsenie pouzitych koncepcii, ktoré
poskytli cenné skisenosti pre organizaciu dalsich projektovych
aktivit a ponaucenia pre budtce projekty podobného charakteru.

VYBRANE VYZNAMNE NEDOSTATKY:

|

- predbeiné planovanie: je velmi dolezité poskytnut ¢o najviac
informacii o meste, programe a teérii;

- inklazia: poskytnutie nastrojov a informdcii o $pecialnych
potrebach, ktoré pomézu vsetkym clenom skupiny lepsie sa
v danej problematike zorientovat;

- ubytovanie: zdielanie priestorov je hodnotené pozitivne, no
zaroven moze byt povazované za menej pohodiné;

- udrzatelnost: zohladnenie udrzatelnejsich spésobov
cestovania a zamedzenie plytvaniu potravinami v rdmci
spolocnych aktivit;

- testovanie v predstihu: otestovanie kazdého digitalneho
nastroja priamo v rovnakom priestore a s rovnakymi
nastaveniami, aké sa budu pouzivat na podujatiach, méze
priniest viac ¢asu na kokreaciu.
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Ucebné, skoliace 3. LTTA aktivita Design Think
Your City Bucharest (RO)
27. februar - 3. marec 2023

a vyucboveé aktivity

Na projekte sa zdcastnilo

po 10 studentov zo Slovenska,
Rumunska, Portugalska

a Belgicka, ktorych vybrali ich Skoly
zapojené do projektu. Studentov
za kazdu krajinu sprevadzali dvaja
ucitelia, s vynimkou Portugalska,
v pripade ktorého bol pritomny
len jeden ucitel a jeden timocnik
pre nepocujucich ucastnikov.
Kazdy projektovy partner okrem
toho vyslal na podujatie aj dvoch

zamestnancov, ktori pomahali S
) P IN A CITY BUCHAREST

s realizaciou aktivit a zaistovali
efektivhu komunikaciu pocas
celého projektu.

Zhrnutie LTTA aktivity v Bukuresti

Tretiu LTTA aktivitu v rdmci projektu Youth 4 Bauhaus s nazvom
Design Think Your City Bucharest zorganizoval rumunsky partner
Group of the European Youth for Change (GEYC). Tato aktivita
zohrala vyznamn tlohu pri napliiani jedného z hlavnych cielov
projektu, ktorym je posilnenie schopnosti projektovych partnerov,
zucastnenych ucitelov a ludi pracujucich s mladezou, a zaroveri ich
zapojenie do participativnych procesov spoluvytvarania mesta.

Nl A
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https://www.cike.sk/wp-content/uploads/2022/05/Inclusive-Guide-on-Participation-in-a-City-Bucharest.pdf?x16602
https://www.geyc.ro/

Projektovi partneri pokracovali v praci so strednymi Skolami
zapojenymi do vzdelavacej aktivity a predstavili im plan podujatia
LTTA 4. Rumunsky partner GEYC nadviazal v snahe zapojit do
projektu viac mladych ludi z mesta Bukurest spolupracu s novou
Skolou z tohto mesta. Projektovi partneri uskutocnili niekolko
stretnuti a vytvorili kandly umoziujuce komunikaciu so Studentmi
a ucitelmi a poskytli im este pred samotnym podujatim informacie
o programe a cieloch LTTA podujatia, ako aj praktické informacie

(o cestovani, ubytovani, programe a pod.). Hostitel'ska organizacia
GEYC pripravila program a zabezpecila ubytovanie a stravu pre
ucastnikov, a zaroven sa postarala o celkovy manazment podujatia.
Organizacia GEYC pri tvorbe programu spolupracovala s Narodnou
skolou svitého Savu.
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Tohto LTTA podujatia sa zuc¢astnilo spolu 40 mladych l'udi vo veku
od 14 do 18 rokov, z toho desiati G¢astnici boli miestni

a 30 ucastnikov bolo zo zahranicia. Na podujati sa zucastnilo aj 16
dospelych, z toho po dvaja ucitelia z Rumunska, Slovenska

a Belgicka, jeden uditel z Portugalska a sprevadzajuca osoba

pre nepocujucich Ucastnikov tiez z Portugalska. Okrem nich boli
pritomni aj dsmi zastupcovia partnerskych organizacii projektu.
Pocas trojdinového podujatia v Bukuresti sa Ucastnici zdcastnili
roznych aktivit, ako st napr. workshopy, studijné navstevy,
diskusie a verejné prezentacie zamerané na kokreaciu. Medzi témy
obsiahnuté v programe patrili napriklad ciele trvalo udrzatelného
rozvoja, Novy europsky Bauhaus, Europska zelena dohoda, Parizska

dohoda a mnohé dalsie.

+

V prvy den podujatia sa Ucastnici venovali neformalnym
vzdelavacim aktivitdm s cielom lepsie sa spoznat. Hovorili o svojich
ocakavaniach, obavach a prinosoch tykajucich sa nasledujucich dni.
Aby sme ucastnikov povzbudili k va¢siemu pocitu spolupatri¢nosti
a intenzivnejsiemu zapojeniu sa do programu, vytvorili sme Styri
skupiny. Tri boli zamerané na oblast socialnej inkluzie, volny cas

a socialne média a stvrta bola ,materska”, pricom kazda mala
uréené konkrétne ciele na cely tyzden. Diskutovali sme aj

o praktickych aspektoch podujatia, ako je logistika, jedlo ¢i ¢asovy
harmonogram aktivit.

X X

Dalej sme sa venovali koncepciam a programom, ktoré budeme
pocas LTTA podujatia skimat, ako je napr. Novy eurépsky
Bauhaus, Erasmus+, udriatel'nost, Parizska dohoda ¢i Eurépska
zelena dohoda. V ramci jednej z aktivit U¢astnici skimali jednotlivé
koncepcie a kreativnym sposobom ich potom prezentovali
ostatnym.

35



Po vzdjomnom spoznani sa a oboznameni sa so spominanymi
koncepciami sme sa vybrali do okolia, prechadzali sme sa po
Bukuresti a prezerali sme si miesto, ktoré sme mali spoluvytvarat
v Minecrafte. Bolo tiez délezité spoznat lokalnu architektaru,
takZe po zvysok dna rumunsky tim sprevadzal uéastnikov centrom

Bukuresti.

Pocas druhého dna LTTA sa ucastnici zapojili do aktivit v rdmci
spolutvorby. Uastnici, rozdeleni do dvoch skupin po dvadsiatich,
diskutovali a kreslili svoje navrhy idedlneho, inkluzivneho

a udrzatelného mesta. O svoje predstavy sa podelili a diskutovali
o nich na zavere¢nom informa¢nom stretnuti. U¢astnici nasledne
vytvorili 7 timov a dany priestor spoluvytvarali aj s vyuZitim
umeleckych postupov.

Popoludni viedla Liliana Carrillo (CollectiveUp) workshop na tému
pouzivania prostredia Minecraft Education na vzdelavanie mladeze
a hovorila o tom, ako ho vyufzit na vytvorenie 3D modelov napadoyv,
ktoré ucastnici navrhli dopoludnia. Sedem timov potom pracovalo
na svojich svetoch v Minecrafte.

Den sme zakondili interkultirnym veéerom, pocas ktorého mali
zapojené krajiny moznost predstavit svoje tradicie a zvyky. Kazda
z krajin mala 10 - 15 minGt na to, aby ukazala a zarover oslavila
svoje jedine¢né kulturne dediéstvo.

Pocas zavere¢ného dna podujatia Ucastnici pokracovali v praci na
svojich 3D modeloch v Minecraft Education. Aktivita v zmiesanych
skupinach kladla doraz na toleranciu, aktivne vzajomné pocuvanie
a spoluvytvaranie spolo¢nych projektov. U¢astnici neskér
popoludni verejne prezentovali svoje navrhy a podujatie sa skoncilo
odovzdavanim certifikatov a preukazov mladeze ucastnikom.
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VYSLEDKY A NEDOSTATKY PODUJATIA

Pocas trojdiiového LTTA podujatia v Bukuresti sa naplnili niektoré
ciele projektu. Podujatie vSak poukazalo aj na urcité nedostatky,
ktoré vsak poskytli cenné informacie vyuzitelné pri organizacii
dalsich projektovych aktivit a pri buducich projektoch

s porovnatelnymi cielmi.

Nizsie uvadzame stru¢né zhrnutie hlavnych vysledkov podujatia:

® 56 ucastnikov podujatia sa lepSie zoznamilo s témami, ako
je iniciativa NEB, ciele trvalo udrzatelného rozvoja, Eurépska
zelend dohoda, urbanistické planovanie, Parizska dohoda ¢i
vyznam kokredcie, inkluzivnosti a demokratickych procesov pre
mladych;

® styria projektovi partneri zvysili svoju kapacitu v oblasti prace
s mladezou a pre mladez, vratane mladeze z prostredia
s obmedzenymi moznostami;
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40 mladych l'udi sa zapojilo do konzultacii o otazkach
suvisiacich s udrzatelnym mestskym planovanim, ako je napr.
obnova mestskych brownfieldov ¢i nevyuzivanych verejnych
priestranstiev v Bukuresti na zaklade principov NEB;

Toolbox, subor nastrojov, ktorého cielom je vysvetlit mladym
ludom a pedagdégom iniciativu NEBI, testovalo viac ako 48
mladych ludi a ich pedagdgov;

40 mladych ludi sa inkluzivnym a kokreativnym spésobom
podielalo na priprave projektovych vysledkov;

vzniklo 40 navrhov na zlepsenie verejnych priestranstiev
v Bukuresti, s ktorymi v ramci inkluzivneho a participativheho
procesu prisli mladi ludia;

vzniklo sedem pokrocilych verzii Minecraft a odprezentovanych
bolo sedem navrhov vyuzitia verejnych priestranstiev.




.

Pocas podujatia sa objavili niektoré nedostatky, ¢i uz na zaklade
vlastného pozorovania zo strany organizatorov alebo na zaklade
spatnej vazby od ucastnikov a partnerov projektu. Pri planovani
podujatia sa zohladiovali ro6znorodé potreby tucastnikov, ako
napriklad osobitné poziadavky os6b so zdravotnym postihnutim,
kultarne alebo osobné aspekty a stravovacie preferencie.
Zohladnené boli aj nedostatky zistené pocas LTTA podujati

v Kosiciach a Gente:

- nacasovanie aktivit: ubytovanie, stravovanie aj priestor na
aktivity sme zabezpecili v tom istom hoteli, pretoze cestovanie
medzi réznymi miestami s velkou a r6znorodou skupinou, do
ktorej patria aj osoby so $pecidlnymi potrebami, méze trvat
ovela dlhsie, nez by sa predpokladalo;

« pristupnost a inkluzia: zorganizovali sme skupinu mladych
l'udi, ktori posobili ako ¢lenovia inkluzivhneho vyboru, aby bolo
zaistené aj zapojenie Ucastnikov so sluchovym a zrakovym
znevyhodnenim a aby o tom kazdy ucastnik vedel;

+ udriatel'nost: skupina z Kosic cestovala do Bukuresti vlakom,
kedZe hladame udrzatelnejsie spésoby cestovania.
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Aj napriek tymto opatreniam sa v§ak pocas podujatia objavili
niektoré oblasti na zlepsenie, ktoré bud’ postrehli organizatori,
alebo ich navrhli u¢astnici:

inkluzivnost: niektori U¢astnici sa domnievali, Ze aktivity
mohli byt inkluzivnejsie a Ze skupina mohla komunikovat
efektivnejsie;

technicka podpora: niektori Ucastnici konstatovali nedostatok
podpory v praci na koncepciach mestského planovania
a v technickych zalezitostiach;

priprava: niektori Ucastnici navrhli, aby sa pred kazdou LTTA
aktivitou robilo viac domacich uloh, aby sa studenti lepsie
oboznamili s kontextom;

prili$ naroény rozvrh: aktivity by mohli byt zorganizované tak,
aby bol program menej narocny, kedZe niektori ucastnici boli
Casto psychicky vycerpani a niektoré aktivity vynechali. Okrem
toho by sa mohla zlepsit aj vyvazenost volného a pracovného
¢asu pocas podujatia.
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4. LTTA aktivita Design Think
Your City Braga (PT)
22. - 26. maj 2023 X

Cielom projektu Youth 4 Bauhaus
je spajat ucastnikov z réznorodého
kultdrneho a socialneho prostredia,
celého spektra etnickych skupin

a, okrem iného, l'udi s r6znymi
typmi znevyhodnenia. Konkrétne
sa projektu zucastnuju skupiny
desiatich Studentov zastupujucich
Slovensko, Rumunsko, Portugalsko
a Belgicko. Su zo zapojenych
strednych $kol a pracuju na
zastresSujucej téme principov

. ; PARTICIPATION
Nového eurépskeho Bauhausu. IN A CITY BRAGA

Kazdu skupinu sprevadzali dvaja
pedagoégovia z kazdej krajiny,

s vynimkou Portugalska, kde
bol pritomny jeden pedagdg a dvaja timocnici (ktori sa podla
potreby striedali) asistujuci ucastnikom so sluchovym a telesnym
znevyhodnenim. Kazdy projektovy partner okrem toho vyslal na
podujatie aj dvoch zamestnancov, ktori pomahali s realizaciou
aktivit a zaistovali efektivnu komunikaciu pocas celého projektu.

oL

Zhrnutie LTTA aktivity v Brage

Stvrtl z LTTA aktivit realizovanych v ramci projektu Youth 4
Bauhaus, Design Think Your City Braga, zorganizoval projektovy
partner Teatro Circo de Braga. Toto podujatie bolo kl'ucove

pri napliani jedného z hlavnych cielov projektu, ktorym je
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https://www.cike.sk/wp-content/uploads/2023/11/Inclusive-Guide-on-Participation-in-a-City-Braga.pdf?x16602
https://www.theatrocirco.com/

budovanie schopnosti projektovych partneroy, zicastnenych
pedagogov a mladeze prostrednictvom ich aktivneho zapojenia
do kokreativnych procesov spolo¢ného vytvarania mesta.

Vsetci projektovi partneri pokracovali v spolupraci s rovnakymi
strednymi Skolami, ktoré sa zucastnovali na predchadzajucich
aktivitach projektu. Boli to Stredna skola Carlosa Amarante,
Stredna skola Alberta Sampaio a Stredna skola D. Maria ll

v Brage, Narodna skola svitého Savu v Bukuresti, Stredna
priemyselna skola stavebna a geodeticka v Kosiciach a skola
Keerpunt v Gente. Projektovi partneri informovali zapojené skoly
o planovanom programe piatej LTTA aktivity v Brage.

Projektovi partneri uskutocnili viacero stretnuti a vytvorili
komunikac¢né kanaly s cielom zaistit efektivhu komunikaciu so
$tudentmi a ucitelmi a pripravit LTTA podujatie. Pocas tychto
stretnuti im vopred poskytli informacie o programe a cieloch
LTTA podujatia, ako aj délezité logistické informacie tykajuce sa,
napriklad, cestovania, ubytovania, programu, a pod. Hostitelska
organizacia Teatro Circo de Braga zohrala pri priprave a realizcii
tohto podujatia kl'icovu ulohu - jej ¢lenovia, napriklad, starostlivo
naplanovali celkovy program a prevzali zodpovednost za
zabezpedcenie ubytovania a stravovania pre vsetkych ucastnikov aj
za celkové manazovanie podujatia.

Tohto LTTA podujatia sa zucastnilo spolu 40 mladych ludi

vo veku od 14 do 18 rokov, z toho boli desiati miestni a 30 zo
zahranicia. Na podujati sa zu¢astnilo aj 17 dospelych, vratane
jedného pedagdga a dvoch timocnikov posunkového jazyka

z Portugalska, ktori sa striedali pri podpore ucastnikov

so sluchovym znevyhodnenim. Okrem nich sa podujatia zu¢astnili
po dvaja ucitelia z Rumunska a Belgicka a traja pedagdgovia

zo Slovenska. Na podujati sa navyse zucastnilo aj sedem
zastupcov partnerskych organizacii projektu, z ktorych boli dvaja
z Portugalska, dvaja z Rumunska, dvaja z Belgicka a jeden

zo Slovenska.
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Vzhladom na Specificky charakter aktivit realizovanych v ramci
vsetkych LTTA aktivit prizvali hostitelia z Teatro Circo de Braga
do programu troch architektov a urbanistov. Spolu s nimi este
pred podujatim vytvorili - pre lepsiu a efektivnejSiu pripravu

- komplexny subor materidlov, ktoré splnali dvojaky ucel:
predstavili lokalitu ur¢enu na revitalizaciu a zarover nastavili
zakladné pravidla, ktorymi sa pri vypracuvani svojich navrhov
pocas podujatia riadili véetci ucastnici.

Sme presvedceni, Ze nasa metodika zdoraziiuje vyznam
dokladnej a dobre premyslenej analyzy, po ktorej nasleduje
diagnostika. Prave vdaka tomuto déslednému pristupu sme
mohli zabezpedit vznik celej skaly r6znorodych navrhov

vychadzajucich z kritického a reflexivneho uvazovania ucastnikov.

Navyse, skupina siestich studentov pocitacového
programovania (z jednej z partnerskych $kol) poskytovala
pocas celého LTTA podujatia ic¢astnikom podporu v pripade
akychkol'vek technickych problémov.

Pocas trojdnového podujatia v Brage sa Ucastnici aktivne
venovali celej skale roznych aktivit, ako su workshopy, studijné
navstevy, diskusie a verejné prezentacie zamerané na tému
kokreacie. V rdmci programu sa do hlbky zaoberali té¢mami
suvisiacimi s revitalizaciou verejnych priestranstiev, vratane,
nie véak vylu¢ne, cielov trvalo udrzatelného rozvoja, Nového
europskeho Bauhausu ¢i Europskej zelenej dohody.

Poéas uvodného dna sa vietci U¢astnici zi¢astnili stretnutia,
ktoré viedla Rita Campos Costa, zastupkyna zdruzenia Frenesim.
Tato aktivita bola navrhnuta tak, aby podporovala jednotu

a kamaratske vztahy v ramci celej skupiny prostrednictvom
neformalnych cviceni prispdsobenych na zapojenie véetkych
ucastnikov. Aktivita vyvrcholila vytvorenim ésmich
samostatnych skupin, pricom kazda pozostavala z piatich
$tudentov a dvoch sprevadzajucich pedagdgov. Skupiny boli
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zaroven starostlivo Strukturované tak, aby zabezpecili zastupenie
vSetkych Styroch zucastnenych narodnosti v kazdej skupine, ¢o
umoznilo bohatsSiu vymenu skusenosti vyplyvajucich

z planovanych aktivit.

Navyse, tato skusenost zo spoluprace ucastnikom ponukla cenné
skusenosti v oblasti tolerancie, spoluprace, demokratického
rozhodovania prostrednictvom hlasovania, ocerfiovania réznych
perspektiv, robenia kompromisov, ucinnej argumentacie

a obhajoby vlastnych nazorov, aktivnej ucasti, empatie, uznavania
individualnych rozdielov, multikulturalizmu a inkluzivnosti.

V dopoludnajsej ¢asti programu predniesla zastupkyna
projektového partnera z Bragy Joana Miranda komplexny prehlad
hlavnych zasad projektu a predstavila projektovy tim spolu

s programom nadchadzajucich aktivit. Po tomto Uvode sa slova
ujala media¢na skupina v zlozeni architektov a urbanistov
Marisy Fernandes, Miguela Fernandes a Lucasa Carneiro, ktori
ucastnikom predstavili miesto intervencie a podelili sa s nimi

o pripravené podklady. Tieto podklady mali sluzit ako zaklad pre
nasledné vypracovanie 6smich navrhov vyuzitia danej lokality.

Nasledne sme sa vydali na informativnu prehliadku mesta so
sprievodcom, pricom nasou ambiciou bolo najma preskimat
oblast intervencie. Cielom bolo zoznamit sa s mestom

a rozpoznat vyrazné rozdiely medzi historickou a dobre
etablovanou ¢astou mesta a jeho viac periférnou ¢astou, Parkom
Rodovia, kde sa nasa cesta zacala. Pred odchodom z centra
gnration, kde sa celé trojdriové podujatie konalo, dostal kazdy
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ucastnik tricko s logom projektu. Toto gesto sluzilo na vytvorenie
pocitu spolupatri¢nosti k spolo¢ne vytvaranému projektu. Kazda
skupina okrem toho dostala aj komplexnu supravu nastrojov

a pomocok, ktora obsahovala mapy alebo napr. délezité grafické
materialy.

V parku Rodovia bol pre ucastnikov pripraveny piknik, na
ktorom sa mohli lepsie spoznat. Nasledne sa vydali na pesiu
exkurziu pozdlz brehov rieky Rio Este. Tato aktivita nam zabrala
celé popoludnie prvého dna.

KedZe boli u€astnici ubytovani v centre mesta, kazdy mal
moznost uzit si volny ¢as a samostatne preskimat historické
centrum Bragy.

V druhy den nasho LTTA podujatia sa po kratkom Uvode v rézii
rumunského timu vsetci Ucastnici, ktori uz boli rozdeleni do
skupin, zoznamili s modelom uréenym pre kazda skupinu zvlast.
Modely zodpovedali jednému z 6smich dsekov vybraného
uzemia pozdIz rieky Rio Este, pricom jednotlivé useky mali sluzit
ako zdklad pre vSetky nasledujuce kokreativne aktivity a ivahy

o zisteniach a poznatkoch vyplyvajucich z analyzy z predoslého
dna.
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Rieka Rio Este, pretekajuca centrom mesta Braga, ma uzky tok.
Cast jej okolia presla revitalizaciou pocas prestavby mestského
parku Rodovia a v sucasnosti sluzi ako centrum pre rézne Sporty
a volnocasové aktivity. Znacny Usek rieky, ktory sa vinie subezne
s cyklistickym chodnikom, sa vSak nadalej mnohotvarne prelina s
kazdodennymi aktivitami obyvatelov mesta.

Pocas dopoludnajsieho programu vsetky skupiny diskutovali
pod vedenim timu architektov o svojich nadpadoch. Tato aktivita
bola zac¢iatkom komplexného kokreativneho workshopu, kde sa
napady pretavili do vykresov, map, planov a modelov.

Po prestavke na obed sa konal zaujimavy workshop

o moznostiach vyuzitia platformy Minecraft Education na
spolocné vytvaranie priestoru. Tato aktivita, ktora viedla veduca
projektu CollectiveUP Liliana Carrillo, bola zamerana najma na
podporu rozvoja digitalnych zruénosti Studentov. Workshop
pokracoval az do neskorého popoludnia, ¢o ucastnikom poskytlo
dostatok ¢asu aj na volnocasové aktivity.

Na zaver druhého dia sa po veceri konal interkulturny vecer,
na ktorom mala kazda zucastnena krajina moznost predstavit
svoje bohaté tradicie, kroje a jedinecné kulturne dedicstvo.
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Tim z Bragy pripravil ostatnym tacastnikom prekvapenie, ked'
zorganizoval prezentdciu kulturneho zoskupenia Os Sinos da
Sé, ktoré predstavilo nielen tradi¢ny folklor regionu Minho, ale
odprezentovalo aj mnozstvo hudobnych nastrojov a zlozitych
lokalnych krojov.

Uéastnici zakonéili def tradiénym tancom z tejto Casti
Portugalska znamym ako Vira, ktory velmi dobre predviedla
spominana folklérna skupina.

V posledny den LTTA podujatia v Brage ucastnici pokracovali

v spolocnej praci na fyzickych modeloch aj v prostredi platformy
Minecraft Education. Na ulahcenie tejto aktivity sme zabezpecili
osem pracovnych stanic, ktoré boli vybavené r6znymi materialmi
a zdrojmi informacii, ako aj pocitaom umoznujucim vyuzivanie
uréenej platformy ako digitalneho nastroja.

Na konci popoludnia mali véetky skupiny moznost odprezentovat
vysledky svojho spolo¢ného Usilia a predstavit svoju pracu
v Minecrafte aj prostrednictvom trojrozmernych modelov.

V publiku bola skupina pozvanych hosti a spolo¢né predstavenie
O0smich casti uzemia v okoli rieky Rio Este, na ktorych pracovalo
osem réznych skupin, ukazalo skuto¢ného ducha kritického
myslenia a tvorivosti.
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V priebehu dna doslo aj k dojimavému momentu zdielania

a spolupatri¢nosti medzi vybranymi ¢lenmi skupiny. Styria
$tudenti (jeden z kazdej zapojenej krajiny), jeden projektovy
partner a jeden ucitel boli vybrani, aby sa podelili o svoje
Zivotné skusenosti, ¢im sa zdéraznili zakladné témy inkluzie,
rozmanitosti a akceptacie, ktoré su pre projekt tohto typu
zasadné.

Pred vecerou mali Ucastnici prilezitost na prehliadku divadla
Theatro Circo de Braga, ktoré je historickou pamiatkou, a ktoré
je pre verejnost pristupné uz od roku 1915.

Po veceri prebehlo vyhodnotenie tyzdna zo strany projektovych
partnerov pomocou metddy piatich prstov, a po nom nasledovalo
slavnostné odovzdavanie Ucastnickych certifikatov a rozlucka,
kedZe nasledujuci der bol diom odchodu Gcastnikov.
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VYSLEDKY A NEDOSTATKY PODUJATIA

Pocas trojdiiového LTTA podujatia v Brage sa podarilo naplnit

ciele projektu, no podujatie malo aj urcité nedostatky, ktoré vsak
poskytli cenné informacie vyuzitelné pri organizacii dalSich podujati
alebo pri planovani buducich projektov s porovnatelnymi cielmi.

Struc¢né zhrnutie hlavnych vysledkov podujatia:

® 57 ucastnikov podujatia (dvaja v striedavom rezime) sa lepsie
oboznamilo s principmi a témami iniciativy NEB, urbanistickym
planovanim ¢i vyznamom spolutvorby, inkluzivnosti
a demokratickych procesov pre mladych;

® Styria projektovi partneri zvysili svoju kapacitu v oblasti prace
s mladeZou a pre mladez, vratane mladeze zo znevyhodneného
prostredia;

® 40 stredoskolakov sa zapojilo do konzultacii o otazkach
tykajucich sa udrzatelného planovania v meste, obnovy
opominanych mestskych oblasti a verejnych priestranstiev
v Brage s vyuzitim zasad iniciativy NEB;

® Toolbox, subor nastrojov, ktorého cielom je vysvetlit mladym
ludom a pedagdégom iniciativu NEBI, presiel po podujati
v Bukuresti dalsim testovanim. Doplnilo sa niekolko novych
otazok tykajucich sa pracovnej metodiky;

® 40 mladych l'udi sa inkluzivnym a kokreativnym sp6sobom
podielalo na priprave projektovych vysledkov;

® vzniklo osem pokrocilych verzii Minecraft svetov
a odprezentovanych bolo osem navrhov vyuzitia réznych
Casti uzemia v okoli rieky Rio Grande v sulade so zakladnymi
principmi NEB.

Pocas predchadzajlcich LTTA podujati sa na zaklade pozorovani
ucastnikov a partnerov projektu ukazali urcité nedostatky.
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Pri planovani podujatia sa zohladnovali r6znorodé potreby
ucastnikov, ako napriklad osobitné poziadavky oséb so
zdravotnym postihnutim, kultirne alebo osobné aspekty

a stravovacie preferencie. Do procesu planovania boli
premyslene zahrnuté aj poznatky ziskané z predchadzajucich
podujati v Kosiciach, Gente a Bukuresti, pricom sa zohladnili
oblasti, v ktorych bolo potrebné vykonat zlepsenia:

® rozvrh aktivit, ubytovanie a stravovanie: ubytovanie
a stravovanie vratane ranajok, obeda a vecere boli zabezpecené
na jednom mieste. Miesto konania aktivit bolo od ubytovania
vzdialené priblizne 15 - 20 minut chédze cez centrum mesta.
Tato trasa bola naro¢na najma kvéli necakane vysokym
teplotam pocas celého tyzdna, v ktorom sa konalo podujatie;

- napriek niekolkym staznostiam, najma pocas obeda, boli
typické portugalské jedla vynikajicim zdrojom energie.
Skupiny si jedlo vychutnavali pri okrihlych stoloch, kde sa
zakazdym stretli Ucastnici vetkych Styroch narodnosti,
Studenti, ucitelia, projektovi partneri, mediatori, jednoducho

vSetci zucastneni;

® dodatoc¢nu technicka podporu v hre Minecraft poskytla jedna
z partnerskych $kol, zabezpecili ju Siesti Studenti odborného
kurzu;

® priprava: organizatori odviedli pred podujatim rozsiahle
pripravné prace tykajlice sa pracovisk aj miesta intervencie
a tieto informacie boli distribuované vsetkym partnerskym
instituciam. To im umoznilo informovat studentov aj
pedagdgov o podrobnostiach a zabezpecit, aby boli vopred
oboznameni s prostredim a vyzvami, ktoré ich v projekte mézu
¢akat;
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® facilitacia kokreacie: v ramci tejto aktivity sa na stretnutiach
zUcastnili aj odbornici na urbanistické planovanie a facilitatori,
ktori ucastnikom poskytli dolezité informacie o kontexte
a pomohli im usporiadat si napady a vysledky;

® pristupnost a inkluzia: nepocujucich studentov sprevadzali
vzdy dvaja timocnici posunkového jazyka. Dokonca aj
Studentka timocnictva z tej istej Skoly vyuzila podujatie LTTA
ako prilezitost vyskusat si tento typ podujati a pripravit sa tak
na buduce pracovné prilezitosti;

® ubytovanie: vSetci Studenti spali v internatoch rozdelenych

podla pohlavia, pricom mali k dispozicii aj spolo¢ny priestor,
v ktorom mohli rozvijat svoje vzajomné vztahy a lepsie sa
spoznat. Uditelia a projektovi partneri boli ubytovani

v rovnakom priestore, ale v samostatnych izbach;

® udriatelnost: s cielom nespotrebovavat zbyto¢ne plastové
flase a vzhladom na pretrvavajuce horacavy sme oslovili
mestsku spolo¢nost AGERE, aby nam poskytla recyklované
flase na vodu, ktoré by bolo mozné v pripade potreby doplnit
vodou z verejného vodovodu. Kazdy ucastnik mal pocas celého
tyzdna k dispozicii svoju vlastnu flasu.
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Aj napriek tymto opatreniam sa vSak pocas podujatia objavili
niektoré oblasti na zlepsenie, ktoré bud’ postrehli organizatori,
alebo navrhli ucastnici:

- optimalizacia harmonogramu: rozvrh aktivit by bolo potrebné
zreorganizovat tak, aby sa znizila hustota aktivit a umoznilo sa
vyvazenejsie rozdelenie pracovného a volného ¢asu;

- minimalizacia pesich vzdialenosti: zvazit skratenie vzdialenosti
medzi pracoviskom a miestom stravovania, kedZe Ucastnici sa
medzi tymito miestami museli presuvat peso;

- zlepSenie dostupnosti poéitacov: v ramci reakcie na spatnu
vdzbu od Studentov je vhodné zabezpecit aspor dva poditace
na skupinu namiesto jedného, aby sa urychlila digitalizacia
zavereénych navrhov.
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1. DOSLEDNE PLANOVANIE

Podujatia LTTA sme organizovali pre skupiny stredoskolakov

v sprievode ich ucitelov, timocnikov alebo sprevadzajucich oséb.
U&astnici pochadzali zo $tyroch réznych krajin. Skupiny

s priblizne 57 uc¢astnikmi boli r6znorodé - tvorili ich napriklad aj
ludia so zdravotnym znevyhodnenim, ako su poruchy autistického
spektra, sluchovo znevyhodneni, zrakovo znevyhodneni ¢i telesne
znevyhodneni mladi l'udia, ale aj mladi 'udia s r6znym zazemim

a réznymi Zivotnymi skisenostami.

Opatrenia:

ESte pred podujatim je velmi délezité vybrat spravny termin (mimo
skuskového obdobia, prazdnin, obdobia dovoleniek a pod.), ktory
by vyhovoval kazdej zi¢astnenej krajine. Kazdy projektovy partner
(koordinator skupiny pre danu krajinu) musi preverit predpisy

a pravidla vycestovania do zahranicia (obmedzenia v pripade
pandémie ochorenia COVID, cestovanie s neplnoletymi ucastnikmi,
podpisané suhlasy, velvyslanectva, poistenie a pod.)

Hostitelska krajina pripravila navrhy na ubytovanie a moznosti
cestovania v ramci danej krajiny (ak je vacSia skupina ubytovana

v jednom hoteli, méze ziskat zlavu), ktoré splnaju véetky poziadavky
skupiny so $pecialnymi potrebami. Venovali sme pozornost rozdeleniu
izieb a tiez vSetkym Specialnym potrebam ucastnikov (kupelfia, ak su
ucastnikmi ludia so sluchovym znevyhodnenim, ich izba musi byt

v tesnej blizkosti izby timocnika, pohlavie u¢astnikov a pod.).

Jasny a podrobny program je potrebné partnerom poskytnut

v dostato¢nom predstihu, aspon mesiac pred podujatim, aby sa
vsetci Ucastnici mohli prispésobit jeho detailom, pripravit sa na
aktivity a aby bolo mozné zohladnit Specifické potreby kazdého
Ucastnika (vratane obmedzeni tykajucich sa stravovania, dopravy

a pod.). Zabezpecte, aby sa informacie dostali aj k rodicom
neplnoletych uéastnikov. U¢astnikov sme poziadali o spatnd vazbu
k program podujatia a podla nej sme upravili ¢asovy harmonogram
aktivit.
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Il. PLANOVANIE ROZVRHU

Aktivity projektu Youth 4 Bauhaus su uréené pre mladych l'udi
(stredoskolakov). Museli sme preto zaradit primerany ¢as na
oddych a zabezpecit prestavky, ktoré by ucastnikom umoznili
udrzat pozornost.

Opatrenia:

Kazdy den sa zacina tzv zahrievacou aktivitou (energizer/
icebreaker), ktora skupine umozni zacat pracovny den hravou

a zabavnou formou a nastoli v nej dobrd atmosféru. Cielom
bolo dodat skupine energiu a odstranit akékolvek bariéry medzi
jednotlivymi ucastnikmi.

Neformalny pristup zaroven umoznil ucastnikom slobodne sa
vyjadrovat v interkultirnom kontexte, ¢im sa zabezpedila ¢o
Trvanie teoretickych casti (seminarov, prednasok) nepresiahlo
90 minut (dve vyucovacie hodiny), takze studenti boli schopni
sustredit sa na ich obsah.

Informacie o samotnom podujati a jeho cieloch boli vysvetlené
hned' na zaciatku a zaroven bol predstaveny aj jeho harmonogram.
Konzorcium navrhuje urcit jednu osobu - hostitela, ktory kazdu
aktivitu stru¢ne predstavi, Specifikuje jej ciele a vysvetli, pre¢o
skupina tuto aktivitu robi.

Nevyhnutnou sucastou inkluzivnych podujati su aj prestavky.
Naplanovali sme jednu dopoludnia, jednu na obed a jednu na
obcerstvenie popoludni (podavala sa voda, kava, ¢aj, pecivo,
ovocie a pod.). Cas po¢as nich nesltzi len na odpotinok, ale aj na
networking.

Vzhladom na vek skupiny je dobré naplanovat volny ¢as a rézne
mimoprogramové aktivity, aby mladi icastnici mohli spolu len
tak travit cas v skupinkach. Urobte vsetko pre to, aby ste ¢asovy
harmonogram naplanovaného programu dodrzali.
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Ill. BEZPECNE PROSTREDIE

Skupinu ucastnikov projektu Youth 4 Bauhaus je réznoroda

a tvoria ju mladi l'udia r6zneho veku. Rozdiely boli aj v socialnom
zazemi, Urovni angli¢tiny, profesionalnych skisenostiach i
vierovyznani ucastnikov. Vyzvou preto bolo vytvorenie prostredia,
ktoré bolo bezpecné z fyzického aj psychického hladiska,

a v ktorom sa kazdy mohol slobodne vyjadrit, aby vznikol priestor
pre véetky nazory na proces spolutvorby.

Opatrenia:

Bezpecnost ucastnikov sme vnimali ako svoju najvyssiu prioritu.
Prvym krokom bolo informovat ich o Europskom preukaze
zdravotného poistenia, ktory je mozné ziskat bezplatne v kazde;j
eurdpskej krajine, ale, napriklad, aj o cestovnom poisteni. Na
zacCiatku podujatia mali moznost vyjadrit svoje oc¢akavania

a obavy. Odporuc¢ame vopred sa ich opytat, ako si kazdy z nich
praje, aby sa s nim/fou zaobchadzalo (aké oslovenie preferuje,

¢i chce hovorit o svojich Speciadlnych potrebach a pod.) a ako

chcu informovat ostatnych o svojich poziadavkach. Medzi
ucastnikmi projektu boli osoby s poruchami autistického spektra,
so sluchovym, zrakovym aj s telesnym znevyhodnenim, preto bolo
potrebné zvolit miesto konania podujatia tak, aby bolo pristupné
aj pre osoby na vozicku, malo vhodné ozvucenie

a vhodné svetelné podmienky. Musi mat aj vhodné toalety

s lahkym pristupom. Zrakovo znevyhodneni Ucastnici ocenili, ak
mali k dispozicii vlastny tablet, na ktorom si mohli upravit velkost
textu a sledovat tak prezentaciu (je potrebné im vopred vsetky
poslat). Ak boli v skupine Ucastnici so sluchovym znevyhodnenim,
museli sme pozvat timocnika posunkovej reci. Kazda krajina ma
svoj vlastny posunkovy jazyk, takze ak su nepocujuci ucastnici

z rdznych krajin, zvazte jedného timoénika pre kazdu krajinu. U¢ast
na aktivitach v takejto vel'kej skupine sa moze pre ucastnikov
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s poruchou autistického spektra lahko stat priliSnou zatazou. Je
preto dobré mat k dispozicii prazdny priestor/miestnost s mensim
mnozstvom nabytku, kde sa mozu rychlejsie upokoijit.

IV. ROVNOST

Partneri v projekte mali odborné znalosti v réznych oblastiach.
Partneri so skiisenostami a znalostami v oblasti prace s 'udmi so
$pecialnymi potrebami podporovali tych, ktori mali skusenosti
menej. Byt inkluzivny znamena poskytnut rovnaké podmienky
vsetkym ucastnikom, aby sa nikto necitil z aktivit vyluceny.
Najvaésou vyzvou bolo najst rovnovahu medzi kvalitou vhodnych
aktivit a ich spravnou formou. Ciel'om aktivit projektu Design
Think Your City v ramci program Youth 4 Bauhaus bolo spojit
ré6znorodu skupinu mladych uéastnikov a poskytnut im relevantné
nastroje, ktory im umoznia podielat sa na navrhovani vyuzitia
nevyuzivanych verejnych priestorov v ich mestach. To znamena,
zZe rozdiely medzi ucastnikmi boli vitané, pretoze vdaka nim mali
na dané témy rézne pohlady.

Opatrenia:

V zaujme zabezpecenia rovnosti by uc€astnici s podobnymi
specialnymi potrebami z kazdej zG¢astnenej krajiny mali mat
moznost pracovat spolo¢ne, aby mohli volne diskutovat

a porovnavat problémy, s ktorymi bojuju lokalne, s problémami
hostitelskej krajiny. Odporucame tiez zorganizovat kratky
workshop posunkového jazyka, na ktorom sa predstavia zakladné
znaky, aby sa znizila bariéra medzi nepocujucimi ucastnikmi

a ostatnymi ¢lenmi v skupine.

Takato roznoroda skupina tiez oceni moznost ziskat ¢o najviac
informacii v predstihu, aby sa G¢astnici mohli pripravit na podujatie
(nejde len o program, ale, napriklad, aj o relevantné informacie

o hostitelskom meste, technické informacie, teoretické vychodiska
apod.).
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Ak s ucastnikmi planujete autobusovu prehliadku, je potrebné
mysliet na to, ako sa bude skupina pohybovat po vystupeni

z autobusu, ako ju sformovat tak, aby vsetci poculi sprievodcu
(zvazte okolité zvuky), a aby ste zarover vhodne odprezentovali
vybrané miesto. Pri vdi¢Som pocte zastavok je potrebné venovat
viac ¢asu presunom z jedného miesta na druhé. Konzorcium
tiez odporuca zaradit prehliadku mesta (teda nielen vyberat
nevyuzivané verejné priestranstva), aby ucastnici ziskali prehlad
o nom a zazili si ho na vlastnej kozi.

Studenti z hostitel'skej krajiny by mali byt &o najviac zapajani

a pozyvani na ¢o najviac aktivit (vratane veceri, volnocasovych
programov a vecernych aktivit). Ak je to mozné, organizatori by
mali poskytnut rovnaké sluzby vsetkym ucastnikom.
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V. TECHNICKE ASPEKTY

Pri organizovani takychto podujati inkluzivhym spésobom
je nanajvys dolezité zohladnit technické aspekty. Tie totiz
moézu podporit dynamiku skupiny alebo ju, naopak, brzdit
a narusat naplhanie o¢akavani. Je doélezité, napriklad,
pouzivat notebooky, ktoré uz boli vyskusané, nespoliehat
sa na vlastné pocitace mladych l'udi. Ak to nie je moiné,
je potrebné poéitat s éasom potrebnym na nastavenie
notebookov Géastnikov, ¢o moze oddialit zadiatok aktivit.

Niekol'ko navrhov, ktoré treba mat na pamati:

B idealne je mat jeden notebook a jednu licenciu Minecraft
Education na Studenta;

je potrebné zabezpecit dostatocnu Sirku pasma internetu
a dobré wifi pripojenie, ktoré umoznuje hranie online hier
a zdielanie svetov v ramci Minecraft Education;

vopred si vyskusajte zdielanie svetov Minecraft Education
priamo v mieste konania podujatia, aby ste sa uistili,
ze konfiguracia internetu to umoznuje;

vychodiskovy svet Minecraft Education importujte
do pracovnych notebookov v predstihu pred podujatim;

ak si notebook prenajimate, uistite sa, ze je mozné ukladat
informacie a svety.




VIi. EMPATIA

Naucili sme sa, ze je dolezité podporovat kultaru
komunikacie a empatie medzi ré6znymi skupinami ucastnikov.
Aktivity by preto mali zahrhat komunikaéné cvi¢enia

a techniky riesenia konfliktov, ktoré uc¢astnikom pomézu
naucit sa efektivne pracovat v timoch aj pochopit a ocenit
rézne pohlady na vec.

Navrhované opatrenia:

® Cvicenia na podporu komunikacie a posilfiiovanie empatie:
zaclenenie komunikaénych cviceni a aktivit na posilfiovanie
empatie do kazdodenného programu moéze vyrazne zlepsit
celkovy zazitok ucastnikov z ucenia sa. Tieto cvi¢enia
podporuju pocit spolupatri¢nosti medzi i¢astnikmi, ich
otvorenost a empatiu. Skupinové diskusie, aktivity zamerané
na hranie roli a mindfulness cvic¢enia pomahaju ucastnikom
lepsie pochopit a ocenit rézne pohlady a nazory, ¢o
v kone¢nom désledku posilfiuje ich schopnost spolupracovat
a riesit problémy.

® Urcte v skupine lidrov alebo mentorov: urcenie lidrov alebo
mentorov predstavuje proaktivny pristup k ulahcovaniu
efektivnej komunikacie a k rieSeniu konfliktov. Tieto osoby
zaroven pdsobia ako mediatori a zabezpecuju, aby mali
¢lenovia timu platformu, kde mézu vyjadrit svoje obavy
a napady. Ak sa lidri venuju podpore otvoreného dialégu,
skupina méze konstruktivnejsie riesit problémy a udrziavat si
pozitivnu pracovnu atmosféru.

® Podporujte aktivne pocuvanie: podpora aktivneho
pocuvania pomaha vytvorit prostredie, v ktorom sa ucastnici
citia vypocuti a ceneni. Tento postup umoziuje jednotlivcom
vyjadrit svoje myslienky a pocity bez strachu z odsudenia,
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¢o podporuje vzajomné porozumenie v skupine. Aktivne
pocuvanie nielenze zlepSuje komunikaciu, ale pomaha aj pri
budovani dévery a posilfiovani medziludskych vztahov.

® Vytvorte bezpecny priestor: vytvorenie bezpecného

priestoru je zadkladnym predpokladom pre podporu otvorene;j
komunikacie a vyjadrovania emacii. Jasné pravidla a zasady
spravania poskytuju Strukturovany ramec, ktory uc¢astnikom
zarucuje prostredie, kde sa necitia ohrozeni. V takomto
priestore moézu jednotlivci slobodne vyjadrovat svoje
myslienky a obavy, ¢o vedie k produktivnejsim diskusiam

a lepsiemu spolo¢nému rieSeniu problémov.
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